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КРЕАТИВНОГО МИСЛЕННЯ 

 

Шедіна Світлана Віталіївна 

здобувач ступеня доктора філософії поза аспірантурою зі 

спеціальністю А1 Освітні науки, викладач-стажер кафедри 

професійної освіти та дизайну Південноукраїнського національного 

педагогічного університету імені К. Д. Ушинського, м. Одеса, Україна 

 

Ключові слова: комп’ютерне моделювання, креативне 

мислення, майбутні дизайнери одягу, професійна підготовка, цифрові 

технології. 

Сучасний етап розвитку дизайн-освіти характеризується 

активною інтеграцією цифрових технологій у процес професійної 

підготовки майбутніх дизайнерів одягу. У цьому контексті 

комп’ютерне моделювання набуває статусу одного з ключових 

інструментів, що впливають не лише на технологічний аспект 

проєктування, а й на розвиток креативного мислення здобувачів 

освіти [1; 3]. 

Актуальність. Цифровізація вищої освіти зумовлює перегляд 

змісту, методів і засобів професійної підготовки майбутніх дизайнерів 

одягу. У сучасному освітньому середовищі вже недостатньо 

орієнтувати навчання лише на формування технічних умінь побудови 

конструкції або відтворення усталених проєктних схем. Професійна 

підготовка майбутнього дизайнера одягу передбачає розвиток 

здатності до генерації нових рішень, візуального прогнозування 

результату, варіативного опрацювання форми та усвідомленого 

проєктного вибору. 

Як засвідчує дослідження J. Conlon, віртуальне 3D-

прототипування в системі fashion education впливає не лише на 

формування цифрових навичок, а й на оновлення змісту навчальних 
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програм та характер професійної підготовки майбутніх фахівців [1]. У 

праці A. Galada та F. Baytar доведено, що цифрові симуляції у сфері 

fashion design створюють умови для точнішого аналізу форми, 

посадки виробу та корекції конструктивних рішень, тобто змінюють 

логіку навчально-проєктної діяльності [2]. Українські дослідниці М. 

В. Колосніченко, К. Л. Пашкевич, Н. В. Остапенко наголошують, що 

інформаційні технології навчання є вагомим чинником підготовки 

конкурентоздатних фахівців із дизайну одягу [4], а К. Л. Пашкевич, О. 

В. Єжова, Т. В. Струмінська розглядають сучасні цифрові технології 

як системний складник дизайн-проєктування одягу [5]. 

 У цьому контексті особливої ваги набуває проблема розвитку 

креативного мислення майбутніх дизайнерів одягу. У сучасній 

дизайн-освіті креативність не ототожнюється зі спонтанним 

самовираженням, а розглядається як професійно зумовлена здатність 

до створення нових ідей, варіативного пошуку та прийняття 

обґрунтованих проєктних рішень. Саме тому осмислення 

комп’ютерного моделювання як засобу розвитку креативного 

мислення є своєчасним і науково значущим. 

Наукова новизна. Наукова новизна тези полягає в 

обґрунтуванні креативно-розвивального потенціалу комп’ютерного 

моделювання у підготовці майбутніх дизайнерів одягу. Якщо в 

більшості досліджень цифрові технології аналізуються переважно як 

засіб технічної побудови, візуалізації або віртуальної примірки 

виробу [1; 2; 5], то в цій тезі акцентовано їхню дидактичну функцію у 

розвитку гнучкості, варіативності та продуктивності мислення 

здобувачів вищої освіти. Комп’ютерне моделювання інтерпретується 

як інструмент організації творчо-проєктної діяльності, у межах якої 

креативне мислення формується через послідовність аналізу, 

модифікації, візуального експерименту та професійного 

обґрунтування рішень. 

Постановка проблеми. У практиці підготовки майбутніх 

дизайнерів одягу цифрові технології нерідко використовуються в 

операційному форматі – як засіб виконання конструктивних побудов, 
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створення цифрового макета або представлення готового проєкту. За 

такого підходу комп’ютерне моделювання функціонує переважно як 

технічний ресурс, тоді як його педагогічний потенціал у розвитку 

креативного мислення залишається недостатньо реалізованим. 

Водночас, як підкреслює K. W. Lau, креативність у вищій 

дизайн-освіті не виникає спонтанно, а потребує спеціально 

організованих умов навчання, у межах яких студентка залучається до 

варіативного пошуку, експерименту й осмисленого творення [6]. 

Подібну позицію обстоюють J. R. Robinson, J. E. Workman, B. W. 

Freeburg, які пов’язують креативність студентів-дизайнерів із 

розвитком толерантності до невизначеності, здатності працювати з 

альтернативами та приймати нестандартні рішення [7]. Отже, 

проблема полягає в недостатньому теоретичному обґрунтуванні 

механізмів, через які комп’ютерне моделювання впливає на розвиток 

креативного мислення в системі професійної підготовки майбутніх 

дизайнерів одягу. 

Мета. Мета тези полягає в теоретичному обґрунтуванні 

значення комп’ютерного моделювання у підготовці майбутніх 

дизайнерів одягу як засобу розвитку креативного мислення. 

Основний матеріал. Креативне мислення в структурі 

професійної підготовки майбутнього дизайнера одягу доцільно 

розглядати як інтегративну характеристику, що забезпечує здатність 

до створення нових образно-конструктивних рішень, творчого 

переосмислення вихідних параметрів завдання та переходу від задуму 

до цілісного проєктного результату. У сфері дизайну одягу воно 

виявляється не в абстрактній творчій активності, а в умінні варіювати 

форму, працювати з пропорціями, структурою, деталями, фактурою, 

конструктивною логікою виробу та водночас зберігати його 

функціональну й естетичну цілісність. Саме тому, як слушно зазначає 

K. W. Lau, розвиток креативності має становити змістовий центр 

дизайн-освіти, а не її периферійний результат [6]. 

Формування такого типу мислення потребує освітніх 

інструментів, які забезпечують не відтворення готових моделей, а 
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організацію творчо-пошукової діяльності. У цьому аспекті 

комп’ютерне моделювання має принципову перевагу над суто 

традиційними способами проєктування, оскільки дозволяє оперативно 

змінювати параметри моделі, варіювати конструктивні й 

композиційні характеристики виробу, порівнювати альтернативні 

рішення та оцінювати їх у візуалізованому вигляді. J. Conlon 

доводить, що цифрові засоби 3D-прототипування змінюють підходи 

до професійної підготовки, оскільки забезпечують активну взаємодію 

студентки з цифровим середовищем у процесі проєктування [1]. 

Праця A. Galada та F. Baytar додатково підтверджує, що цифрові 

симуляції дають змогу не лише бачити результат, а й аналізувати 

його, коригувати та порівнювати різні варіанти рішень [2]. Така логіка 

роботи переводить здобувачку освіти з позиції виконавиці у позицію 

дослідниці проєктної форми. 

Педагогічна значущість комп’ютерного моделювання полягає 

насамперед у тому, що воно створює середовище для варіативного 

мислення. У процесі роботи з цифровою моделлю студентка отримує 

можливість не лише виконати задану побудову, а й перевірити кілька 

можливих сценаріїв розвитку проєкту: змінити силует, 

трансформувати пропорції, переосмислити лінії членування, 

деталізацію або композиційний акцент. Відповідно, проєктне рішення 

не фіксується на ранньому етапі, а проходить через низку змін, кожна 

з яких потребує аналізу й оцінки. Саме така діяльність, на нашу 

думку, розвиває гнучкість мислення, здатність до продукування 

альтернатив і усвідомленого вибору оптимального рішення. Це 

узгоджується з висновками J. R. Robinson, J. E. Workman, 

B. W. Freeburg про те, що креативність у студентів-дизайнерів 

безпосередньо пов’язана зі здатністю працювати в умовах 

невизначеності та множинності можливих відповідей [7]. 

Не менш важливим є візуалізаційний потенціал 

комп’ютерного моделювання. Цифрове середовище забезпечує 

безпосереднє спостереження за трансформацією проєктної ідеї, що 

істотно змінює характер професійного мислення студентки. Якщо в 



Інноватика в освіті, дизайні та мистецтві, 23-24 квітня 2026 року 

 185 

умовах традиційного проєктування значна частина роботи 

ґрунтується на уявному прогнозуванні результату, то комп’ютерне 

моделювання дозволяє оперативно співвідносити задум, його 

графічне або тривимірне втілення та подальший аналіз. Як показує 

дослідження H. McQuillan, цифровий 3D-дизайн відкриває нові 

можливості для проєктного експерименту, варіювання рішень і 

переосмислення самої структури дизайнерської практики [3]. У 

підготовці майбутніх дизайнерів одягу це означає посилення 

просторової уяви, візуальної логіки та рефлексивного контролю над 

проєктним процесом. 

Суттєвою характеристикою комп’ютерного моделювання є 

також його інтегративний характер. Робота в цифровому середовищі 

вимагає одночасного врахування художньо-образних, 

конструктивних, технологічних і функціональних параметрів виробу. 

М. В. Колосніченко, К. Л. Пашкевич, Н. В. Остапенко підкреслюють, 

що інформаційні технології в підготовці дизайнерів одягу 

забезпечують якісно новий рівень професійного навчання, 

орієнтованого на сучасні вимоги галузі [4]. Своєю чергою, 

К. Л. Пашкевич, О. В. Єжова, Т. В. Струмінська показують, що 

сучасні інформаційні технології дизайну одягу охоплюють не лише 

технічний, а й проєктно-аналітичний аспект діяльності [5]. Отже, 

комп’ютерне моделювання доцільно трактувати як інструмент 

формування цілісного професійного мислення, у межах якого 

креативність набуває фахово вмотивованого характеру. 

Принципово важливим є й те, що цифрові засоби 

моделювання змінюють тип навчальної діяльності. Вони відкривають 

можливість переходу від репродуктивного засвоєння матеріалу до 

творчо-дослідницького формату навчання. Студентка не лише 

виконує інструктивно задані дії, а й аналізує результат, виявляє 

невідповідності, модифікує модель, перевіряє нові проєктні гіпотези. 

За таких умов комп’ютерне моделювання набуває виразної 

дидактичної функції: воно організовує діяльність, у якій креативне 



Інноватика в освіті, дизайні та мистецтві, 23-24 квітня 2026 року 

 186 

мислення формується через послідовність спроб, перевірок, корекцій і 

професійного самостійного вибору. 

У підготовці майбутніх дизайнерів одягу це має особливе 

значення, оскільки дизайн одягу належить до тих сфер, де творчий 

результат завжди пов’язаний із конструктивною доцільністю та 

здатністю передбачити поведінку форми в реальному або 

віртуальному середовищі. Саме тому комп’ютерне моделювання слід 

розглядати не як допоміжний елемент цифровізації навчання, а як 

системний засіб розвитку креативного мислення, який забезпечує 

взаємодію образного задуму, конструктивної логіки та технологічної 

аргументації. 

Отже, у структурі фахової підготовки майбутніх дизайнерів 

одягу комп’ютерне моделювання виконує не лише інструментальну, а 

й креативно-розвивальну функцію. Воно створює умови для генерації 

ідей, їх варіативного опрацювання, візуального аналізу, оперативної 

корекції та професійної рефлексії. Саме в цьому виявляється його 

педагогічна цінність як засобу розвитку креативного мислення. 

Висновки. Комп’ютерне моделювання у підготовці майбутніх 

дизайнерів одягу доцільно розглядати як педагогічний засіб розвитку 

креативного мислення, а не лише як інструмент цифрового 

проєктування. Його освітній потенціал полягає у зміні характеру 

навчально-проєктної діяльності: від відтворення готових рішень - до 

варіативного пошуку, візуального експерименту, професійного 

аналізу та обґрунтованого вибору. Використання комп’ютерного 

моделювання сприяє розвитку просторової уяви, гнучкості мислення, 

здатності до візуалізації, трансформації та корекції дизайнерських 

рішень. Отже, інтеграція комп’ютерного моделювання у фахову 

підготовку майбутніх дизайнерів одягу відповідає сучасним 

тенденціям цифровізації дизайн-освіти та підсилює її креативно-

розвивальний потенціал. 

Перспективи подальших досліджень пов’язані з емпіричною 

перевіркою впливу комп’ютерного моделювання на рівень розвитку 

креативного мислення майбутніх дизайнерів одягу, а також із 

визначенням педагогічних умов його найбільш ефективного 

використання у фаховій підготовці. Перспективним напрямом є також 

розроблення методики інтеграції цифрових інструментів 

моделювання у зміст фахових дисциплін із урахуванням завдань 

формування креативної компетентності майбутніх дизайнерів одягу. 
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