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доброчесність. 

Використання генеративних нейромереж у художній 

діяльності актуалізує проблему авторства, оскільки результати роботи 

ШІ є продуктом взаємодії алгоритмів і людських запитів. Постає 

питання: хто є автором: користувач чи система? Крім того, виникають 

сумніви щодо оригінальності згенерованих зображень, які базуються 

на великих масивах даних. 

Цифровізація освіти та стрімкий розвиток технологій 

штучного інтелекту зумовлюють необхідність переосмислення 

традиційних підходів до навчання у сфері мистецтва та дизайну. 

Генеративні нейромережі, такі як: Midjourney, DALL-E, Stable 

Diffusion тощо, змінюють не лише інструментарій художньої 

діяльності, а й саму природу творчого процесу. Це породжує низку 

суперечностей: між інноваційністю технологій і збереженням 

класичних художніх практик, між автоматизацією та авторською 
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унікальністю, між доступністю інструментів і ризиком зниження 

якості творчого мислення. 

Ця трансформація зумовлює актуальність наукового 

переосмислення методичних засад підготовки майбутніх митців та 

дизайнерів, де ШІ розглядається як складний інтелектуальний 

партнер, що водночас створює низку етичних викликів та відкриває 

безпрецедентні можливості для інтенсифікації креативності .  

Проблематика використання штучного інтелекту в освіті 

активно досліджується як українськими, так і зарубіжними 

науковцями. Зокрема, у працях В. Бикова та О. Спіріна  розглядаються 

загальні тенденції впровадження ШІ у відкриту освіту та 

визначаються ключові виклики цифровізації. К. Осадча  акцентують 

увагу на формуванні цифрової компетентності майбутніх учителів 

мистецьких дисциплін [3]. 

Інтеграція нейромереж в освітній процес актуалізує гострі 

дилеми, пов’язані з питаннями індивідуального авторства, 

оригінальності та академічної доброчесності, оскільки розмивання 

меж між антропогенним та машинним продуктом ставить під загрозу 

автентичність художнього жесту [2]. Як зазначають дослідники, існує 

реальна небезпека «технологічного спрощення», за якого легкість 

отримання візуального результату може призвести до атрофії базових 

художніх компетентностей:  академічного рисунка, колористики та 

композиційного мислення, що вимагає від закладів освіти розробки 

чітких етичних регламентів використання ШІ [8, 9]. Особливого 

значення набуває формування цифрової компетентності вчителів 

мистецьких дисциплін, що дозволяє фахово інтегрувати інновації без 

втрати фундаментальної якості освіти [3]. 

Попри це Т. І. Коваль та В. В. Сидоренко стверджують, що 

генеративні нейромережі постають не як замінник людської праці, а як 

високоефективний когнітивний інструмент, що сприяє подоланню 

«синдрому чистого аркуша», активізує процеси візуалізації складних 

абстрактних концепцій та дозволяє проводити варіативні 
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експерименти з формою, кольором і композицією у реальному часі [1, 

7] 

Попри зазначені виклики, генеративні нейромережі мають 

значний потенціал для розвитку творчого мислення. Вони сприяють 

стилістичному експериментуванню: можливість учнями миттєво 

тестувати одну ідею в різних художніх манерах (від бароко до 

кіберпанку). ШІ дозволяє швидко перевірити композиційні рішення 

перед початком тривалої технічної реалізації. Також ведеться 

інтерактивний діалог між учнем та ШІ як «критичним партнером», 

який пропонує неочевидні комбінації форм і кольорів [7]. 

Серед зарубіжних досліджень варто відзначити роботи Дж. 

Кім і С. Лі, які здійснили систематичний огляд використання 

генеративного ШІ в мистецькій освіті, а також дослідження Й. Хван та 

Й. Ву, де розглядається трансформація дизайн-освіти в умовах 

розвитку текстово-візуальних генеративних моделей [6]. С. Парк 

наголошує на необхідності балансу між технологічними інноваціями 

та традиційними художніми навичками. 

Як зазначає Е. Блум, використання ШІ в мистецькій освіті 

може підвищувати рівень креативності за умови активного залучення 

здобувачів до процесу аналізу та інтерпретації результатів [5]. 

Етичні аспекти використання генеративних нейромереж у 

мистецькій освіті висвітлено у дослідженні Т. Коваль де 

підкреслюється необхідність формування відповідальної позиції щодо 

використання ШІ. Важливо наголосити, що ШІ виступає 

інструментом інтенсифікації мислення, проте змістовний вектор і 

фінальний естетичний вибір залишаються прерогативою людини [1]. 

Ефективність інтеграції нейромереж значною мірою залежить 

від урахування вікових та професійних особливостей здобувачів 

освіти. Якщо це базова середня освіта, вона включає в собі 

ознайомлення з технологіями, розвиток уяви, експериментування. На 

відміну від базової середньої освіти, профільна середня та фахова 

передвища використовує ШІ в проєктній діяльності, формуванні 
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дизайн-мислення. Тоді як вища освіта використовує критичний аналіз, 

концептуальне мислення, дослідження взаємодії людини і ШІ. 

Трансформація ролі педагога у цих динамічних умовах 

передбачає кардинальний перехід від передачі готових знань до 

фасилітації та менторства, де викладач стає провідником у цифровому 

середовищі, допомагаючи здобувачу критично оцінювати результати 

роботи алгоритмів, уникати плагіату та вибудовувати власну 

унікальну художню позицію [4]. Експериментальні дослідження 

останніх років підтверджують, що за умови свідомого, методологічно 

обґрунтованого та етичного застосування ШІ спостерігається суттєве 

зростання навчальної мотивації та творчої активності студентів, 

розширення їхнього візуального досвіду та спроможність до 

створення складних мультимодальних проєктів [9]. 

У підсумку слід зазначити, що інтеграція генеративних 

нейромереж у мистецьку та дизайн-освіту є незворотним еволюційним 

процесом, успішність якого залежить від дотримання балансу між 

технологічним прогресом і збереженням базових гуманістичних 

цінностей мистецтва. Це вимагає від академічної спільноти розробки 

нових дидактичних матеріалів, галузевих стандартів оцінювання 

творчих робіт, виконаних із застосуванням ШІ, та впровадження серії 

навчальних кейсів, що розглядають нейромережу як інструмент 

розвитку інтелектуального потенціалу здобувача, а не його замінник. 

Перспективи подальших наукових розвідок вбачаються у вивченні 

довгострокового впливу технологій ШІ на когнітивні здібності 

художників та розробці юридичних механізмів захисту авторського 

права в епоху алгоритмічного мистецтва. 
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