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Актуальність дослідження зумовлена інтенсивним розвитком 

цифрових технологій, які істотно трансформують традиційні підходи 

до проєктування, виготовлення та презентації дизайнерських колекцій 

одягу. У сучасних соціокультурних та економічних умовах 

комп’ютерна графіка постає не лише як засіб візуалізації, а як 

комплексне середовище професійної діяльності дизайнера, що 

забезпечує інтеграцію художнього мислення, технічних умінь і 

сучасних інноваційних рішень [6]. У зв’язку з цим зростає значення 

цифрових інструментів як важливого чинника формування нової 

проєктної культури у сфері дизайну одягу [3]. 

Аналіз наукових джерел засвідчує, що комп’ютерна графіка є 

невід’ємною складовою дизайнерської практики, оскільки забезпечує 
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створення візуальних концепцій, моделювання об’єктів та їх 

адаптацію до різних форматів представлення [5]. Зокрема, у сфері 

дизайну одягу це виявляється у використанні растрової та векторної 

графіки, цифрової ілюстрації, а також спеціалізованого програмного 

забезпечення для створення ескізів, технічних креслень і 

конструкторської документації [2; 7]. Отже, цифрові засоби 

візуального проєктування стають основою професійної діяльності 

сучасного дизайнера одягу. 

Варто зазначити, що застосування комп’ютерної графіки у 

створенні дизайнерських колекцій реалізується через послідовну 

систему етапів, що охоплює концептуальне проєктування, художнє 

моделювання, цифрову візуалізацію та підготовку презентаційних 

матеріалів. На початковому етапі відбувається формування творчої 

ідеї, стилістичного напряму, колористичної концепції та добір 

візуальних референсів із використанням графічних редакторів [2]. 

Наступним етапом є художнє моделювання, яке передбачає створення 

ескізів, фешн-ілюстрацій та варіативних композиційних рішень. 

Особливого значення набуває 3D-моделювання, що дає змогу 

відтворити цифровий зразок виробу з урахуванням конструктивних 

особливостей, фактури матеріалу, пластики тканини та посадки на 

фігурі [1; 7]. Завершальним етапом, своєю чергою, є створення 

презентаційних матеріалів, спрямованих на ефективну комунікацію 

дизайнерської ідеї із замовником, виробником або споживачем [3]. 

Не менш важливим є те, що використання цифрових 

технологій у процесі проєктування одягу сприяє оптимізації творчих і 

виробничих процесів, скороченню витрат часу та ресурсів, а також 

підвищенню точності конструкторських рішень [1; 6]. Передусім це 

стосується сучасних CAD-систем, зокрема CLO 3D, Marvelous 

Designer, Gerber AccuMark, Lectra, Optitex, які забезпечують 

автоматизацію побудови лекал, їх градацію, перевірку посадки виробу 

та підготовку моделей до серійного виробництва. Таким чином, 

простежується інтеграція комп’ютерної графіки в усі етапи життєвого 
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циклу дизайнерського продукту – від задуму до промислової 

реалізації. 

Окремої уваги заслуговує роль комп’ютерної графіки у 

презентації дизайнерських колекцій одягу. Зокрема, сучасні цифрові 

засоби відкривають широкі можливості для створення віртуальних 

показів, інтерактивних каталогів, анімаційних презентацій, цифрових 

шоурумів та проєктів із використанням технологій доповненої і 

віртуальної реальності [7]. Крім того, такі інструменти сприяють 

розширенню каналів комунікації з аудиторією та формуванню 

багатоплатформної візуальної ідентичності бренду, що є важливим 

чинником його конкурентоспроможності у глобальному цифровому 

середовищі [5]. 

Водночас науковці наголошують, що комп’ютерна графіка 

суттєво розширює можливості художньої інтерпретації образу, 

забезпечує трансформацію стилістичних рішень і сприяє інтеграції 

культурних кодів у сучасний дизайн [4]. У результаті цього 

створюються оригінальні візуальні продукти, які відповідають 

вимогам міжнародного ринку, тенденціям сучасної візуальної 

культури та очікуванням споживачів [4; 6]. 

Важливим аспектом досліджуваної проблематики є також 

використання професійного програмного забезпечення, зокрема Adobe 

Illustrator, CorelDRAW, Photoshop, CLO 3D, Blender, що забезпечує 

створення якісних графічних матеріалів і підвищує рівень професійної 

підготовки майбутніх дизайнерів [2; 7]. Більше того, опанування таких 

інструментів сприяє розвитку цифрових компетентностей, 

креативного мислення та готовності до інноваційної діяльності в 

умовах цифрової економіки [6]. 

Отже, застосування комп’ютерної графіки у створенні та 

презентації дизайнерських колекцій одягу є стратегічно важливим 

чинником інноваційного розвитку галузі. Воно забезпечує підвищення 

ефективності проєктування, розширення творчих можливостей 

дизайнера, удосконалення комунікації з цільовою аудиторією та 

формування конкурентоспроможного дизайнерського продукту в 
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умовах цифрової трансформації суспільства [1; 5; 6]. Перспективи 

подальших досліджень доцільно пов’язувати з вивченням 

можливостей штучного інтелекту, генеративного дизайну та 

метавсесвітніх платформ у сфері fashion-проєктування. 
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