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Ключові слова: ландшафтний дизайн, 3D-моделювання, 

Tinkercad, професійна освіта. 

Сучасна парадигма професійної дизайнерської освіти вимагає 

від майбутнього фахівця не лише креативності, а й належного рівня 

технічної грамотності у представленні авторських ідей. Проєктна 

графіка поступово стає ключовим інструментом комунікації з 

потенційним замовником, а також важливим компонентом майбутньої 

педагогічної діяльності. У зв’язку з цим на етапі навчання особливого 

значення набуває формування графічної культури здобувачів освіти. 

У межах дисципліни «Ландшафтний дизайн» передбачено 

розвиток просторового мислення, здатності трансформувати пласку 

форму у тривимірну та інтерпретувати середовище засобами 

проєктної візуалізації. Традиційно ці завдання реалізуються через 

фізичне макетування, яке, попри свою дидактичну цінність, має певні 

обмеження: складність внесення змін, обмеженість масштабування та 

труднощі організації дистанційної взаємодії. Це зумовлює потребу у 

впровадженні цифрових інструментів, що підвищують ефективність 

формування просторово-графічних навичок. У цьому контексті 

доцільним є використання Tinkercad – доступного хмарного 

середовища, орієнтованого на базове тривимірне моделювання. На 

відміну від професійних програм, таких як Blender чи Fusion 360, воно 
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характеризується нижчим порогом входження, інтуїтивно зрозумілим 

інтерфейсом і не потребує тривалого попереднього навчання. Це 

особливо важливо з огляду на те, що більшість студентів не має 

поглибленої підготовки у сфері складного 3D-моделювання. 

Дидактичний потенціал цього інструменту визначається 

такими характеристиками: швидке освоєння базових операцій; хмарна 

архітектура та можливість колективної роботи; підтримка 

експериментування з формою; наявність засобів візуалізації, що 

забезпечують зв’язок між тривимірною моделлю та її графічною 

проєкцією. Основна мета полягає у формуванні здатності студентів 

оперативно трансформувати паперові ескізи у прості тривимірні 

моделі. Такий підхід сприяє глибшому розумінню композиції 

простору, співвідношення масштабів і взаємодії елементів 

середовища. Перехід від двовимірного зображення до об’ємної моделі 

активізує просторове та обчислювальне мислення, що є важливими 

складовими професійної підготовки дизайнерів. У цьому контексті 

Tinkercad доцільно розглядати як інструмент проміжного рівня, що 

забезпечує поступовий перехід від традиційного ескізування до 

тривимірного моделювання. Його використання дозволяє зосередити 

увагу студентів на проєктній ідеї та логіці побудови форми, 

мінімізуючи технічне навантаження. 

Результати практичного впровадження свідчать про 

позитивний вплив цього цифрового ресурсу на навчальний процес. 

Зокрема, спостерігається підвищення мотивації студентів, їхньої 

залученості до виконання завдань, а також розвиток обчислювального 

мислення. Найбільш ефективним його використання є для здобувачів 

освіти, які не мають досвіду роботи з професійними CAD-системами. 

Таким чином, застосування цього інструменту сприяє формуванню 

цілісного уявлення про проєктну діяльність, поєднуючи традиційні та 

цифрові підходи до візуалізації. Практична реалізація зазначених 

підходів передбачає чітку організацію навчальної діяльності та 

послідовне виконання проєктних етапів. 
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Методика виконання навчального завдання передбачає такі 

етапи: 

1. Створення 3D-моделі рельєфу – студенти моделюють 

фрагмент ландшафту із заданими параметрами висот, використовуючи 

базові геометричні примітиви, інструменти масштабування, 

групування та операції віднімання об’ємів. 

2. Реалізація принципу «зворотного інжинірингу простору» – 

у процесі роботи студенти співвідносять зміни тривимірної форми з її 

проєкційним відображенням, що формує розуміння залежності між 

рельєфом і його графічною інтерпретацією. 

Оцінювання результатів здійснюється за такими критеріями: 

точність відтворення просторової структури; відповідність графічної 

інтерпретації об’ємній моделі; варіативність художніх рішень; 

ефективність виконання завдання (часові витрати). 

Запропонована методика демонструє ефективність у 

формуванні проєктно-графічних навичок. Отримані результати 

дозволяють стверджувати, що її застосування дозволяє скоротити час 

створення базових моделей, підвищити точність проєкційних побудов, 

активізувати експериментальну діяльність студентів і посилити їхню 

навчальну мотивацію. У межах дисципліни «Ландшафтний дизайн» 

формування проєктно-графічних навичок ґрунтується на системному 

підході – від створення базових ескізів до розроблення комплексних 

проєктів. Така підготовка сприяє розвитку просторового мислення, що 

безпосередньо впливає на якість проєктних рішень і професійний 

рівень студента. Зазначимо, що на сучасному ринку ландшафтного 

дизайну цифрова графічна підготовка є ключовим чинником 

конкурентоспроможності  фахівця. Вона забезпечує оперативність 

генерування та візуалізації ідей. Здатність переконливо презентувати 

проєктні рішення значно підвищує шанси на успішне 

працевлаштування та ефективну взаємодію з інвесторами. 
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