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ЗАСТОСУВАННЯ LEGO MINDSTORMS EV3 У ДІЯЛЬНОСТІ 

ШКІЛЬНОГО ГУРТКА З ОСНОВ РОБОТОТЕХНІКИ. 

Власенко О. О., Гайдусь А. Ю. 

Харківський національний педагогічний університет ім. Г.С. Сковороди 

Гурткова діяльність є традиційною та провідною формою реалізації змісту 

позашкільної освіти й виховання учнів під час вивчення окремих навчальних 

предметів. Головною метою гуртка є засвоєння теоретичних знань про механізми 

поєднання та процеси програмування з застосуванням набору LEGO EV3, а 

також набуття практичних умінь з його налагодження.  

Ключові слова: гурток, робототехніка, конструктор LEGO EV3. 

Робототехніка обрана не випадково: вона є однією з нових сфер застосування 

основ алгоритмізації та програмування, та популярним і ефективним методом 

для вивчення важливих галузей науки, технології, конструювання. Більшість 

сучасних технічних галузей неможливо уявити без використання роботизованих 

систем виробництва. Це ставить нові завдання перед сучасною системою освіти. 

Саме тому робототехніка стала одним із популярних напрямів позакласної освіти 

учнів [1].  

Основним інструментарієм є набір LEGO Mindstorms EV3, який містить 

понад 600 деталей, включаючи програмований блок EV3, три сервомотори, 

ультразвуковий датчик, датчик кольору, гіроскоп, датчик торкання та безліч 

технічних елементів для конструювання роботів. З деталей, що входять до 

комплекту, збираються п'ять видів радіокерованих роботів, що навчаються.  

Основними складовими компонентами є програмований блок EV3 Brick [2] 

до нього входить: процесор ARM9 300 МГц; flash пам'ять 16 Mб, оперативна 

пам'ять 64 Mб, 4 цифрових порта зі швидкістю передачі даних до 460.8 Кбіт / сек; 

https://developer.arm.com/Processors/Cortex-M4
https://www.espressif.com/en/products/socs/esp32
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4 порта для моторів з датчиком обертів;USB-порт для ПК і підключення WiFi-

адаптера (USB 2.0 / USB 1.1). Безкоштовний додаток EV3 Programmer App 

дозволяє програмувати робота. Інтуїтивний інтерфейс робить програмування 

особливо простим. 

Тому гурток з робототехніки у школі є простором для самореалізації 

особистості, де навчання перетворюється на захопливий пошук, що допомагає 

учню знайти своє покликання. 
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ГІБРИДНИЙ МЕТОД СЕМАНТИЧНОЇ ФІЛЬТРАЦІЇ 

НЕІНФОРМАТИВНИХ ЗАПИСІВ У СИСТЕМНИХ ЛОГАХ 

Суходольський Р. 

Одеський національний університет імені І. І. Мечникова 

Запропоновано гібридний метод фільтрації неінформативних записів у 

нерозмічених системних логах, що поєднує шаблонізацію Drain, BERT-

векторизацію, кластеризацію K-Means та класифікатор GaussianNB. Оскільки 

набір даних ZooKeeper (LogHub) не містить ground truth міток, оцінювання 

виконано як вимірювання здатності класифікатора відтворювати кластерну 

структуру (proxy-метрика): macro F1 = 0,73–0,81, weighted F1 = 0,96–0,976. 

Ключові слова: системні логи, фільтрація, BERT, Drain, кластеризація, 

наївний баєсівський класифікатор, нерозмічені дані. 

Сучасні розподілені системи генерують мільйони лог-записів на добу [1]. 

Аномальні записи становлять 2–10% обсягу [4], решта – штатні повторювані 

події. Регулярні вирази не масштабуються при зміні формату логів [3]. Глибокі 

моделі (DeepLog [7], LogBERT [8]) досягають F1 0,78–0,91 на розмічених 

датасетах (HDFS, BGL), проте потребують анотованих даних, які рідко доступні 

[2]. Це мотивує методи для нерозмічених логів. 

Мета – розробка гібридного пайплайну для нерозмічених логів. Набір 

ZooKeeper із LogHub [1] не має ground truth міток аномалій, тому застосовано 

підхід з автоматичним формуванням міток через кластеризацію. Пайплайн 

спочатку групує логи семантично, а класифікатор навчається швидко відносити 

нові записи до вже виявлених груп, що дозволяє зменшити обсяг даних для 

ручного аналізу. 


