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7. Олія 20 

8. Томатне пюре 30 

9. Цукор 10 

10.Перець солодкий 25 
11.Бульйон 600 

Отже, використання STEM-освіти на практиці це прекрасна можливість навчити 

учнів мислити та знаходити необхідну інформацію, вирішувати складні завдання, 

приймати рішення, організовувати співпрацю з іншими учнями та вчителем. 

Учень вчиться створювати ідеї та втілювати їх в життя, презентувати результати 

власних досліджень. STEAM-освіта вчить ще з шкільної парти вдало комбінувати 

отримані знання для вирішення реальних життєвих ситуацій. Як наслідок дитина 

виходить в дорослий світ набагато підготовленішою і не так сильно боїться 

проблем та труднощів. 
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УДК 37.04 

МЕТОД ПРОЄКТІВ ЯК ЕЛЕМЕНТ АДАПТИВНОГО НАВЧАННЯ 

Павловський В. В., Шкатуляк Н. М., Усов В. В. 

Відокремлений структурний підрозділ «Березівське вище професійне училище 

Національного університету «Одеська політехніка» 

Університет Ушинського 

Ще наприкінці XVIII століття педагог Йоган Генріх Песталоцці сформулював 

те, що він вважав передумовою успішного навчання, у формулі «навчання 

головою, серцем і руками»: тобто, навчання має ґрунтуватися на зв'язку між 

розумом, почуттям та дією, щоб виховувати особистість всебічно та готувати її до 

життя. Сучасна школа повинна допомогти учням відчувати себе впевненими на 

ринку праці, вміти адаптуватися до соціальних змін і криз у суспільстві, бути 

психологічно стійкими, розвивати здатність до самоорганізації. Це вимагає 

пошуку нових форм організації навчально-виховного процесу. Проєктно- 

орієнтоване навчання є одним з найефективніших способів інтеграції STEAM- 

освіти. Учні працюють над реалістичними проєктами, які вимагають застосування 

знань з різних дисциплін [1]. Проєктно-орієнтований підхід до навчання це 

найбагатша форма адаптації схильності дітей до дослідної, пошукової роботи, 

чудова можливість спонукати дітей до експерименту, знаходження нових шляхів 

розв’язання тих чи інших проблем. Ідея поєднання навчання з проєктною 

діяльністю з’явилася ще понад сто років тому. Її висунув американський педагог і 

філософ Джон Дьюї [2]. В українській педагогіці ці ідеї розвивали Олександр 

Макаренко та Василь Сухомлинський [3], які наголошували на важливості праці 

як основи виховання цілісної особистості. Сам термін «проєкт» походить із латини 

http://mon.gov.ua/
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й означає «кинутий уперед», тобто задум або план, спрямований у майбутнє. 

Великою перевагою проектної діяльності є вміння, які набувають учні, а саме: 

планувати свою роботу, попередньо прораховуючи можливі результати; 

використовувати багато джерел інформації; самостійно збирати і накопичувати 

матеріал; аналізувати, співставляти факти, аргументувати свою думку; приймати 

рішення; установлювати соціальні контакти (розподіляти обов'язки, взаємодіяти 

один з одним) [4]. 

В Україні проєктна діяльність дедалі частіше використовується в освітній 

практиці. Наприклад, у Березівському вищому професійному училищі 

Національного університету «Одеська політехніка» (м. Березівка, Одеська 

область) успішно поєднують теоретичні заняття з виробничим навчанням. Тут 

організовують конкурси професійної майстерності для кухарів і кондитерів, а 

також інтегровані уроки, де викладачі різних дисциплін об’єднують споріднений 

матеріал навколо спільної теми. Так, під час заняття «Дефекти зварних швів, 

причини їх виникнення та способи усунення» учні одночасно використовували 

знання з матеріалознавства, технологій зварювання, автотранспорту та правил 

дорожнього руху. Такий підхід дозволив скоротити дублювання матеріалу, 

розширити обсяг засвоєних знань і стимулювати активну участь учнів у процесі 

навчання. 

Одним із найцікавіших став STEAM-проєкт «Вогні Майстерності». Його мета – 

показати, як знання з різних сфер можуть поєднуватися у спільній справі. У 

проєкті брали участь зварники, кравці й кухари. Разом вони створювали кінцевий 

продукт, проходячи всі етапи – від задуму до реалізації. Зварники виготовили 

мангал з оригінальним дизайном, кравці пошили спеціальний одяг для кухарів, а 

кухари приготували на цьому мангалі страви. 

У результаті кожен учень не просто виконав завдання – він відчув себе 

частиною команди, зрозумів, як важливо мислити творчо, співпрацювати, 

довіряти один одному й цінувати власну працю. Такі проєкти – це не лише 

навчання, а й справжній досвід життя, який залишається з молодою людиною 

надовго. Під час роботи над проєктом діти дотримуються всіх етапів проектної 

діяльності: організаційно-підготовчого, конструкторського, технологічного, 

завершального. Так, на першому етапі визначають тему проєктування, 

призначення майбутнього виробу, складають вимоги до його якості, кінцевого 

результату проєкту. На другому – аналізують наступну діяльність, визначають 

оптимальний варіант конструкції, підбирають матеріал, планують технологічний 

процес, розробляють конструкторсько-технологічну документацію. На третьому – 

виконують операції, передбачені технологічним процесом, здійснюючи 

самоконтроль, дотримання трудової дисципліни та культури праці. На 

завершальному етапі учні проводять контроль та іспит виробу, корегують 

конструкторське-технологічну документацію, складають пояснювальну записку з 

економічним обґрунтуванням та екологічною оцінкою проекту, захищають 

проект. В результаті виконання проєкту зварники опанували теоретичні основи 

зварювання та конструювання, а на практиці виготовили мангал з авторськими 

декоративними елементами. Кравці ознайомилися з технологіями виготовлення 

спецодягу та пошили повний комплект для кухарів, ураховуючи вимоги до 

безпеки та ергономіки. Кухари дослідили різновиди м’яса й методи його термічної 
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обробки, та на завершальному етапі приготували шашлики на мангалі, створеному 

зварниками. 
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НОВІ ГОРИЗОНТИ ОСВІТИ З GEMINI FOR EDUCATION: 

МОЖЛИВОСТІ, ВИКЛИКИ ТА ПЕРСПЕКТИВИ 

Нєнов О. Л. 

Одеський національний технологічний університет, Україна 

У сучасному освітньому просторі стрімко зростає роль штучного інтелекту 

(ШІ), який відкриває нові можливості для навчання, викладання й 

адміністративної діяльності. Серед таких рішень значне місце займає платформа 

Gemini for Education, розроблена Google LLC та адаптована під освітні потреби. В 

даній роботі розглядається, які саме нові можливості надає Gemini for Education, 

як їх можна впроваджувати і які супутні виклики варто враховувати. 

Gemini for Education — це спеціалізована версія мультимодальної моделі ШІ 

Gemini версії 2.5 Pro із налаштуваннями для освітніх установ, яка включає захист 

даних на рівні підприємства, інтеграцію з середовищем Google Workspace for 

Education та набори інструментів для викладачів і здобувачів знань [1]. Вона 

дозволяє працювати з текстом, зображеннями, аудіо та відео, що розширює 

традиційне поле застосування лише текстових чат-ботів [2]. Платформа вже 

використовується в більш ніж 1000 закладах вищої освіти США, охоплюючи 

понад 10 мільйонів студентів, що свідчить про масштаб і значущість цієї 

технології в навчанні [3]. 

Система Gemini for Education як на основі заданого інформаційного масиву, так 

без нього може створювати навчальні матеріали, індивідуальні тести, пояснення 


