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Before calling each function, the necessary memory is allocated using malloc, and 

then filled with the required values—determined based on disassembly analysis. After 

invoking a function, its result is passed to the next one, forming a complete chain of game 

logic execution. In this way, a server logic simulator has been implemented that functions 

as a "black box": it does not require understanding of the internal game logic but replicates 

its behavior through direct function calls to the original .so file.   

A key advantage of this approach is the ability to precisely replicate the game logic even 

without access to the original source code. However, it should be noted that this method 

depends on the stability of function addresses, which may change with game updates or 

changes in the compilation architecture.  

 

The figure shows the server structure running the game through NOX to emulate 

libg.so. One can observe how the server receives and processes requests from the client.   

The developed approach can be useful for creating tools to analyze game behavior, 

study protection mechanisms, build standalone servers or bots, as well as for testing game 

logic without connecting to the original server. 
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МЕТОДИЧНІ ОСОБЛИВОСТІ ВПРОВАДЖЕННЯ ЕЛЕМЕНТІВ STEM-

ОСВІТИ НА УРОКАХ ІНФОРМАТИКИ 

Богданова Т. А., Мазурок Т. Л. 

ПНПУ ім. К.Д. Ушинського, м. Одеса 

STEM-освіта є одним з пріоритетних напрямків, розвиток якого пов'язаний з 

реформуванням освіти на основі впровадження основних принципів Концепції 
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Нової української школи щодо розвиток особистості через формування 

компетентностей, природничо-наукової картини світу, вмінь вирішення 

комплексних прикладних проблем. Впровадження цього напрямку в освітній 

процес пов’язано з реалізацією інтегрованого підходу до навчання, застосування 

проблемного навчання разом зі зміною ролі вчителя – від надання знань в готовому 

вигляді до організації сумісного вирішення практично значущих проблемних 

питань шляхом здійснення навчально-дослідницького циклу, перевірки висунутих 

гіпотез на основі здійснення експериментальної діяльності учнів, виконання 

колективних проєктів, що спрямовані на вирішення прикладних задач.  

Особливості інформатики, як науки та навчальної дисципліни в школі, 

створюють унікальні сприятливі умови для впровадження певних елементів STEM-

освіта на уроках інформатики. Це обумовлено прикладним спрямуванням 

інформатики, її інтегративним характером, доцільністю застосування 

комп’ютерного моделювання у проведенні експериментальної, проєктної 

навчальної діяльності, можливістю залучення сучасних інформаційних технологій 

та різних апаратних засобів в якості інструментарію підтримки різних видів 

навчальної діяльності учнів за даним напрямком. 

Аналіз оновлених модельних програм для базового етапу навчання 

інформатики показав доцільність використання на уроках інформатики під час 

реалізації різних змістових ліній навчальних проєктів, що мають інтегративний 

прикладний характер, відображають поєднання постановки задачі з природничих 

наук з математичним моделюванням досліджуваних процесів, їх реалізацією 

засобами інформаційних технологій та технічного конструювання. 

Тому, в даному дослідженні поставлено за мету розробка методичних 

матеріалів для інформаційної підтримки впровадження елементів STEM-освіти на 

уроках інформатики. Серед визначених постановок таких задач пропонуються 

наступні: «Створення інформаційних буклетів про збір та обробку відходів у місті», 

«Програмування роботів для сортування сміття», «Розробка моделі сенсорів для 

вимірювання рівня забруднення повітря чи якості води», «Розробка моделі 

«розумного дому» з автоматизованим освітленням», «Розробка шкільних 

органайзерів для 3D-друку» та ін.  

РОЗРОБКА МЕТОДИЧНИХ МАТЕРІАЛІВ ДЛЯ ВПРОВАДЖЕННЯ КЕЙС-

ТЕХНОЛОГІЙ В БАЗОВОМУ КУРСІ ІНФОРМАТИКИ 

Гутирчик В. В. , Мазурок Т.Л.  

Університет Ушинського, м. Одеса 

В умовах зміни парадигми освіти, що відображається у впровадженні основних 

принципів та положень Концепції НУШ, реалізації модельних програм навчання 
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