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ІНФОРМАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ В НАВЧАННІ 
Чебан К. М. 

Національний університет  «Одеська політехніка» 
Ключові слова: інформаційні технології, дистанційне навчання, навчальні 

платформи, інтерактивне навчання, відеоконференції, онлайн-інструменти, 
ефективний контроль, віртуальні світи. 

Сьогодні інформаційні технології стали необхідною складовою сучасного 
світу, і вони визначають подальший економічний та суспільний прогрес людства. 
У зв'язку з цим революційних змін має зазнати і система освіти. Тому можна 
сказати, що важливість цього питання є особливо актуальною в сучасному 
освітньому середовищі, оскільки якісне викладання предметів сьогодні було б 
неможливим без використання комп’ютерних технологій та мережі Інтернет.  

Найсучасніші інформаційні технології дозволяють здобувачам освіти 
використовувати нетрадиційні джерела інформації, що позитивно відзначається 
на ефективності самостійної роботи та відкривають нові можливості творчого 
потенціалу та засвоєння знать професійного напрямку [1]. 

Загалом, інформаційні технології в освіті мають ряд значних переваг: 
застосування передових інформаційних технологій у навчанні; збільшення 
обсягу пошуку та оптимізація необхідної інформації; підвищення активності 
студентів завдяки різноманітним відео- та аудіо-матеріалам; здійснення 
ефективного контролю через використання тестів та системи запитань для 
самостійної перевірки; забезпечення онлайн-спілкування між здобувачами 
освіти та з викладачами поза аудиторією; надання можливості студентам 
створювати свої проекти та тестувати їх тощо [2] . 

Завдяки масовому застосуванню мультимедійними засобами та якісних 
програм, що стали результатом розвитку інформаційних технологій, створили 
велику кількість навчальних платформ, що стали основою для навчання 
студентів. 

Наразі широко використовуваними програмами стали такі як Google 
Classroom, Moodle, Human School, Zoom, Coogle Meet, Edmodo, MS Power  Point,  
AutoCAD,  ArchiCAD,  Speaking  Mouse,  Education  Games,Virtual  Worlds, MS 
Word Pad, MS Excel, Statistics, MathCAD, MATLAB.  

Усі перелічені вище застосунки можна класифікувати за цільовим 
призначенням у навчальних закладах: 

Moodle та Human School, Google Classroom та Edmodo, в основному потрібні 
в навчальних закладах для забезпечення повноцінного дистанційного навчання 
або як допоміжний інструмент для самостійної роботи здобувачів освіти. 
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Zoom та Google Meet в використовуються в навчальних закладах для 
проведення індивідуальних дистанційних занять за допомогою 
відеоконференцій. 

Навчальні ігри (Education Games), де процес навчання відбувається у 
віртуальному просторі на основі постановки проблеми, її вирішення ґрунтується 
як на теоретичних, так і на практичних знаннях. Освітні ігри є актуальними 
програмними продуктами від IBM Initiative for Academic Research, Virtual 
Worlds. Крім того, віртуальні світи використовуються в онлайн-лекційному стилі 
викладання, проведення семінарів і дебатів.  

Текстовий редактор MS Word Pad, табличний редактор MS Excel, програма 
для обробки різноманітних даних Statistika, а також інструменти для розв'язання 
математичних задач, такі як MathCAD та MATLAB. Графічні можливості 
демонструє MS Power Point, для проектування використовують AutoCAD і 
ArchiCAD. Зокрема, програма Speaking Mouse використовується для перевірки 
орфографії та інші засоби, спрямовані на розпізнавання образів і мовний 
інтерфейс [3]. 

Висновок. Використання інформаційних технологій (ІТ) у сучасній освіті 
забезпечує широкі можливості для навчання та розвитку студентів. Сучасні 
програмні продукти дозволяють студентам користуватися нетрадиційними 
джерелами інформації, підвищують активність завдяки різноманітним відео- та 
аудіо-матеріалам, а також сприяють ефективному контролю знань за допомогою 
тестів та системи запитань для самостійної перевірки. Завдяки масовому 
впровадженню мультимедійних засобів та програм, створених в рамках розвитку 
ІТ, сформувалася значна кількість навчальних платформ. При цьому, різні 
програми використовуються для різних цілей – від дистанційного навчання 
(Moodle, Google Classroom) та онлайн-конференцій (Zoom, Google Meet) до 
освітніх ігор та віртуальних світів. 
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