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CREAREA FISELOR DE LUCRU INTERACTIVE
IN LIVEWORKSHEETS

Doctor, conferentiar universitar A. Ohrimenco (Botan)

Evaluarea este un instrument complex utilizat in scopul
de a primi o referintd clard pentru educatori, parinti si alti
experti in dezvoltarea timpurie a copildriei, cu privire la
informatii esentiale despre dezvoltarea si cresterea copiilor.
Evaluarea prescolarului este esentiala in identificarea punctelor
forte si, mai cu seamd, a domeniilor care necesita sprijin
suplimentar pentru a inldtura eventuale lacune, potentiale
dizabilitati de 1Invdtare sau Intarzieri de dezvoltare.
Identificarea acestora, va oferi cadrului didactic oportunitatea
de a adapta strategiile de predare si interventie intru
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satisfacerea nevoilor individuale a copiilor, ca impact
semnificativ asupra succesului scolar.

Educatorii au responsabilitatea de a efectua evaluari
eficiente ale copilului, prin crearea unui mediu incurajator si
sustinator in care copii sa se simta confortabil si motivati de a-
si demonstra abilitatile. Se recomanda a utiliza diverse
instrumente si tehnici de evaluare pentru a intelege in mod
cuprinzdtor dezvoltarea fiecarui copil si abordarea lor bazata pe
activitatea ludica. La etapa actuald, avem un contingent de
copii - utilizatori fideli de gadget-uri pe care este greu sa ii
antrendm 1n activitatea de Invatare intr-un context traditional
[1, p. 6]. Prin urmare, interesul copiilor fata de tehnologiile
moderne impune in fata cadrului didactic dezvoltarea unor
competente de utilizare a fiselor interactive.

Astfel, tehnologiile informationale au conceput 1In
domeniul educational oportunitati si experiente de invatare si
evaluare, prin intermediul platformelor educationale, cu
eficacitate inaltd in dezvoltarea cognitivd a prescolarilor.
Problema utilizarii tehnologiilor interactive in cadrul activitatilor
scolare sunt reflectate in lucrarile cercetatorilor A. Anapees, FO.
3otoB, B. Cenesko, B. Ymanos, s.a. [5, p. 44], care evidentiaza ca
aceste instrumente s-au dovedit a fi utile in promovarea invatarii
timpurii s1 masurarea progresului fiecarui copil.

Cercetarile Cunningham Stanovich, = Mubhlestein Croft
sustin cd copiil sunt pregatiti pentru dezvoltare si capabili sa se
implice in invatarea digitald, constatdri marcate prin faptul ca
copiii repovestesc mai structurat in urma unor prezentari grafice
pe computer (comparativ cu o prezentare staticd), care asigura
0 conexiune stabila intre imaginile vizuale si auditive.
Exercitiile si tutorialele de instruire asistate de calculator fi
ajutd pe copii sa isi dezvolte abilitati de alfabetizare, prin
asimilarea fenomenelor lingvistice, miresc vocabularul. in mod
similar, ajuta copiii mici sa dezvolte abilitati matematice, cum
ar fi numadrarea, sortarea, simetria, ordinea spatiala. Copiii
prescolari cu nevoi speciale au inregistrat, de asemenea,
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progrese in domeniile de dezvoltare, inclusiv socio-emotional,
motricitate grosiera, comunicare [apud 6, p.8-11].

In cadrul acestei directii, se implementeazi abordarea
modelelor interactive, spre exemplu platforma Liveworsheets,
care incorporeaza activitdti de invatare si evaluare ce provoaca
copiii si permit cadrului didactic sa alinieze sarcinile de lucru cu
cerintele curriculare. Cu ajutorul aplicatiei educationale
Liveworksheets, educatorul reuseste sa extinda orice fisa de lucru
PDF si sd le transforme in materiale digitale captivante, exercitii
interactive cu autocorectie, numite ,,foi de lucru interactive” sau
Hinteractivitati” [2, p.68], livrate in mediul online copiilor.

Platforma Liveworksheets — numita ,,aplicatie pentru viata”
este utilizatd pentru a construi activitati de invatare, foi/carti de
lucru, care se pot efectua online interactiv, pentru evaluare, cu
feedback imediat. Acest tip de fise sunt motivante si distractive
pentru copii; economiseste timp pentru educator; sunt utile pentru
mediu, cdci economiseste hartie. Se pot utiliza foi de lucru live
pentru a crea propriile fise de lucru interactive sau se pot utiliza
cele Tmpartasite de alte cadre didactice. Foile interactive se pot
impartasi cu restul cadrelor didactice sau se pot pastra private, dar
existd o limita de 30 de foi de lucru private [3, p. 256]. Este un
instrument potrivit pentru a fi utilizat in cadrul activitétilor online,
cat si offline si poate fi folosit la oricare etapd a activitatii.
Platforma ofera posibilitatea educatorului de a vizualiza
corectitudinea realizarii sarcinilor propuse [4].

Vom descrie experienta de lucru de utilizare a fiselor
interactive n baza unei fise de evaluare a cunostintelor copiilor
despre igiena personald. Exemplul va prezenta aspectul foii vazut
de catre educator la creare, prin contrapunere cu aspectul foii
realizat de catre copii. Pentru crearea fisei de lucru interactive
selectim din meniul principal Realizati foi de lucru interactive
(Make interactive worksheets) si selectaim optiunea Incepe (Get
started). Aici se cere sd incdrcam un fisier de pe computer in
format *pdf Incarcarea fisierului faciliteazi crearea casutelor
pentru raspunsuri. Spre exemplu, pentru un item de tip alegere,
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se acceseaza prin click butonul in care vom indica optiunile pe
care le putem utiliza pentru crearea resursei. In caseta desenata
vom scrie comanda pe care o alegem in realizarea exercitiului —
select:no si select:yes. La acest item, copiii vor avea sarcina de
a alege in baza imaginilor comportamentul igienic corect.

IGIENA PERSONALA IGIENA PERSONALA
1. TREI FRATI AU AJUNS ACASA DE LA JOACA. DOI DINTRE 1. TREI FRATI AU AJUNS ACASA DE LA JOACA. DOl DINTRE
ACESTIA 5-AU DUS LA BAIE SA SE SPELE PE MAINI, IAR MATE! ACESTIA S-AU DUS L \I(\Il‘t\\‘«l SPELE PE MAINI, IAR MATEI
54 ASEZAT DIRECT LA MASA. CINE A PROCEDAT CORECT ? S-A ASEZAT DIRECT LA MASA. CINE A PROCEDAT CORECT ?
e whoe

Figura 1. Item obiectiv cu alegere duala

Tn continuare, vom propune un item de tip pereche, unde
facand click pe caseta va aparea un creion ce poate fi glisat cu
ajutorul mouse-lui. Pentru a putea selecta aceasta comanda,
vom accesa prin click butonul si vom scrie optiunea join:1 a
imaginii corespunzator cu prima etapa join:1 ce face parte din
regulile de spalare a mainilor.

2, AJUTA-L PE MATEI SA SE SPELE PE MAINI IN ORDINEA
CORECTA, PRIN TRASAREA DE SAGETI CU CIFRA
CORESPUNZATOARE.

onc | ey joie2

o - .
F ein? BEY

L AJUTALL PE MATEL SA SE SPELE PE MAINI IN ORDINEA
CORECTA, PRIN TRASAREA DE SAGETI CU CIFRA
CORESPUNZATOARE.

LR B & Rl

Figura 2. Item obiectiv de tip pereche

Urmatorul item va propune copiilor sda aleagda din
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Pentru aceasta Tn casete vom indica comanda tick:yes pentru
raspunsul corect si tick:no pentru obiectele de prisos:

3. SEARA INAINTE DE CULCARE TOATE 5.
JUCARIILE LUl MATEI SE SPALA PE
DINTL AJUTA-L PE MATEI S ALEAGA
OBIECTELE  NECESARE I\('R]IIRII

DI\HI OR.

3. SEARA INAINTE DE CULCARE TOATE
JUCARIILE LUI MATEI SE SPALA PE
DINTL AJUTA-L PE MATEI SA ALEAGA
OBIECTELE NECESARE  INGRUIRI @I /75
DINTILOR. S04

0 B ]

4 O

Figura 3. Item oblectlv cu alegere multipla

Platforma ne permite dezvoltarea abilitatilor de limbaj a
copiilor, astfel putem include sarcini de pronuntie corectd a
obiectelor descoperite in itemul precedent. Vom indica in
casete comanda speak: si vom alege limba de vorbire ro-
Romani, iar in casete vom scrie cuvintele potrivite. In fisa de
lucru pentru copii va apdrea un microfon pe care va trebui sa
faca click si sa pronunte aceste cuvinte.

4. CITESTE OBIECTELE DESCOPERITE,

Speskre-ROL: Spesk 1RO Speskire: RO}

4. CITESTE OBIECTELE DESCOPERITE. | @
Figura 4. Item semiobiectiv cu raspuns
scurt de completare

Platforma Liveworsheets ne permite incorporarea
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hyperlink-urilor pentru a transforma invatarea dincolo de
pagina tiparitd. Astfel, urmatorul item include un link de pe
youtube ce presupune un filmulet pentru copii despre spalare
corectd pe dinti. Pentru a realiza hyperlink-ul, vom adauga in
caseta linkul ce face ftrimiterea la secventa video
https://www.youtube.com/watch?v=mY7XtQyI2Ac.

5. PRIVESTE DESENELE ANIMATE 51 EXPLICA-L LUL MATEL CUM
STE O T SA TE SPELLPE DINT

> C animale | IaLala
5 PRIVESTE DESENELE ANIMATE S§1 EXPLICA-I LUT MATEI CUM

ESTE CORECT SA TE SPELI PE DINTI

B e e L]

6. JOACA-TE

%LIVEWORKSHEETS
Figura 5. Item semiobiectiv cu intrebari structurate

Pentru a valorifica cele vazute in filmulet, propunem
copiilor realizarea unui exercitiu learningapps, prin inserarea in
casetd a comenzii link: si  addugarea linkului
https://learningapps.org/12349718.  Exercitiul  learningapps
propune copiilor sa aleaga alimentele ce mentin dintii sdnatosi.

Allments sinsissseinesinitoase
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Alimente snatoase/nesinitoase

Figura 6. Item subiectiv rezolvare de probleme

Liveworksheets este un mediu de creare a fiselor de lucru
interactive si de evaluare, care pastreaza simtul ludic necesar
copiilor de varsta prescolara. Aplicabilitatea acestui instrument
se manifesta prin faptul ca poate fi:

Tabelul 1

Aplicabilitatea instrumentului Liveworksheets [5, p.44]

PENTRU CADRE DIDACTICE

PENTRU COPII

- utilizat de pe orice calculator sau
telefon;

- crea exercitii cu itemi diferiti cu
aplicabilitate largd 1in  diferite
domenii; usor de gestionat ca
instrument digital;

- permite introducerea secventelor
video si a exercitiilor create in alte
aplicatii pentru a sustine noi
modalitati de exprimare;

- inregistrarile vocale initiazd noi
text;

- poate economisi timpul cadrului
didactic, prin faptul cd se poate
incarca o fisda PDF existentd si
aplicatia permite verificarea
instantanee a raspunsurilor copiilor;
- nu trebuie imprimate, deci nu
necesita cheltuieli financiare;

- capteaza atentia si entuziasmul
copiilor;

- elimind riscul ca copilul si se
plictiseasca sau ca activitatea sa
devind rutina, intareste motivatia
copiilor de invatare, stimuleazd
gandirea logica si imaginatia;

- este un mod distractiv de a evalua
cunostintele copiilor;

- permit copiilor sa se miste in
propriul ritm de invatare si evaluare;
- manifestd un afect pozitiv si un
interes mai mare cand folosesc
computerul mpreund. Acest lucru
creeaza oportunitatea de colaborare
si ajutor reciproc;

- mentin  un nivel ridicat al
activitatii copiilor, invatarea
interactivd, o forma special de

organizare a activitdtii cognitive,
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care are obiective clar formulate
previzibile;
- copilul  se  simte  prosper
intelectual;

Experientele de invatare la distanta au oferit lectii
valoroase, inclusiv cu privire la importanta de adaptare rapida a
sistemului de Invatimant la realitatile sociale. Introducerea
fiselor interactive devine o contributie semnificativd la
dezvoltarea stiintei metodologice moderne, este o parte
integrantd a dialogului si comunicarii, permitand colaborarea
intre educator si copil prin constituirea activitatii de invatare si
evaluare sub forma de joc.

Fisele interactive liveworksheets profita din plin de noile
tehnologii aplicate educatiei: acestea pot include sunete,
videoclipuri, exercitii de drag and drop, alaturare cu sdgeti,
alegere multipla, incorporare de hyperlinkuri pentru a
transforma invatarea dincolo de pagina tiparita, si chiar
exercitii de vorbire, pe care prescolarii trebuie sa le faca cu
ajutorul microfonului. Liveworksheets este un instrument util
pentru crearea de exercitii interactive, usor de utilizat de catre
educatori si poate face invatarea mai distractiva si placuta [7].
Instrumentul Liveworksheets poate crea situatii de invatare
eficiente asistate de noile tehnologii, acoperind adecvat nevoi
particulare ale copiilor si diverse domenii de cunoastere.
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