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Інтегровані підходи є більш результативними та відповідають сучасним 

вимогам освіти. 
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ВИКОРИСТАННЯ STEAM-ПРОЄКТІВ ЯК ЗАСОБУ 

РОЗВИТКУ КРЕАТИВНОСТІ ДІТЕЙ ДОШКІЛЬНОГО ВІКУ 

Анотація. Розглянуто проблему розвитку креативності дітей дошкільного 

віку в умовах сучасного освітнього простору. Обґрунтовано актуальність 

використання STEAM-підходу як інноваційної педагогічної технології, що 

забезпечує інтеграцію знань із різних освітніх галузей (наука, технології, 

інженерія, мистецтво, математика) та сприяє формуванню творчого 

потенціалу особистості дитини. Проаналізовано сутність поняття 

«креативність», визначено її структурні компоненти та психолого-педагогічні 

особливості розвитку у дошкільному віці. У дослідженні розкрито педагогічні 

можливості STEAM-проєктів як ефективного засобу розвитку творчого 

мислення, уяви та дослідницьких умінь дітей. Визначено педагогічні умови 

ефективного впровадження STEAM-проєктів у практику закладів дошкільної 

освіти, зокрема створення розвивального освітнього середовища, підтримку 

дитячої ініціативи та інтеграцію різних видів діяльності. Наведено приклади 

STEAM-проєктів, що демонструють можливості практичної реалізації даного 

підходу. Доведено, що використання STEAM-проєктів забезпечує комплексний 

розвиток креативності дітей дошкільного віку, активізує їхню пізнавальну 

діяльність, сприяє формуванню міждисциплінарних зв’язків та створює умови 
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для творчого самовираження. Окреслено перспективи подальших досліджень, 

пов’язані з упровадженням цифрових STEAM-технологій у дошкільну освіту. 

Ключові слова: креативність, дошкільна освіта, STEAM-підхід, проєктна 

діяльність, розвиток творчих здібностей. 

Abstract. This paper examines the issue of fostering creativity in preschool-aged 

children within the context of the modern educational environment. It justifies the 

relevance of the STEAM approach as an innovative pedagogical method that integrates 

knowledge from various educational fields (science, technology, engineering, art, and 

mathematics) and contributes to the development of a child’s creative potential. The 

essence of the concept of “creativity” is analyzed, and its structural components and 

psychological-pedagogical characteristics of development in preschool age are 

identified. The study reveals the pedagogical potential of STEAM projects as an 

effective means of developing children’s creative thinking, imagination, and research 

skills. It identifies the pedagogical conditions for the effective implementation of 

STEAM projects in preschool education settings, including the creation of a 

developmental educational environment, support for children’s initiative, and the 

integration of various types of activities. Examples of STEAM projects are provided, 

demonstrating the possibilities for the practical implementation of this approach. It 

has been proven that the use of STEAM projects ensures the comprehensive 

development of creativity in preschool-aged children, stimulates their cognitive 

activity, promotes the formation of interdisciplinary connections, and creates 

conditions for creative self-expression. Prospects for further research related to the 

implementation of digital STEAM technologies in preschool education are outlined. 

Keywords: creativity, early childhood education, STEAM approach, project-

based learning, development of creative abilities. 

 

Сучасний етап розвитку освіти в Україні характеризується орієнтацією на 

формування особистості, здатної до творчого мислення, самовираження та 

інноваційної діяльності. Особливої актуальності набуває проблема розвитку 

креативності у дітей дошкільного віку, адже саме в дошкільний період закладаються 

основи творчого потенціалу особистості, формується здатність до уяви, гнучкого 

мислення та нестандартного розв’язання проблем [3, с. 45–48]. Науковці 

підкреслюють, що розвиток творчих здібностей є необхідною умовою гармонійного 

становлення дитини та її подальшої успішної самореалізації [5, с. 197–198]. 

У контексті модернізації дошкільної освіти особливого значення набуває 

впровадження інноваційних освітніх підходів, зокрема STEAM-освіти, яка 

інтегрує науку, технології, інженерію, мистецтво та математику. Такий 

міждисциплінарний підхід сприяє формуванню у дітей цілісного бачення світу, 

розвитку дослідницьких умінь і творчого мислення [1, с. 2–4]. Впровадження 

елементів STREAM-освіти у роботі з дітьми дошкільного віку забезпечує умови 

для розвитку пізнавальної активності, ініціативності та креативності [2, с. 62–

63]. Крім того, STEAM-підхід дозволяє формувати основи інженерного 
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мислення та культури експериментування вже на ранніх етапах розвитку 

особистості [4, с. 3–5]. 

Разом із тим, у сучасній практиці дошкільної освіти спостерігається певна 

суперечність між зростаючою потребою суспільства у творчих, ініціативних 

особистостях та недостатнім рівнем використання інноваційних педагогічних 

технологій, зокрема STEAM-проєктів, у роботі з дітьми. Незважаючи на наявність 

значної кількості досліджень, присвячених розвитку творчих здібностей 

дошкільників, питання практичної реалізації STEAM-підходу через проєктну 

діяльність залишається недостатньо розробленим. Обмежене використання 

інтегрованих методів навчання знижує ефективність формування креативності та 

не повною мірою відповідає викликам сучасного освітнього середовища. 

Актуальність обраної теми зумовлена необхідністю пошуку ефективних 

засобів розвитку креативності дітей дошкільного віку, серед яких особливе місце 

займають STEAM-проєкти як форма організації інтегрованої, дослідницької та 

творчої діяльності. Саме проєктна діяльність дозволяє поєднувати різні види 

активності дітей, стимулює їхню самостійність, ініціативність і здатність до 

творчого самовираження [7, с. 79–80]. Теоретичне обґрунтування та практичне 

висвітлення можливостей використання STEAM-проєктів у дошкільній освіті є 

важливим науковим і практичним завданням. Необхідність подолання 

зазначених суперечностей, а також недостатня розробленість проблеми в теорії 

та практиці дошкільної освіти зумовили вибір теми дослідження – використання 

STEAM-проєктів як засобу розвитку креативності дітей дошкільного віку. 

Мета дослідження: теоретично обґрунтувати та практично розкрити 

можливості використання STEAM-проєктів у розвитку креативності дітей 

дошкільного віку. Завдання: уточнити сутність поняття «креативність» у 

дошкільному віці охарактеризувати STEAM-підхід як педагогічну технологію 

визначити педагогічні умови ефективного використання STEAM-проєктів 

навести приклади STEAM-проєктів у роботі з дітьми. 

Проблема розвитку креативності дітей дошкільного віку посідає важливе 

місце у сучасній педагогічній теорії та практиці, оскільки пов’язана з формуванням 

творчого потенціалу особистості. У науковому дискурсі креативність розглядається 

як інтегративна характеристика, що відображає здатність особистості до 

продукування нових ідей, оригінальних способів діяльності та нестандартного 

мислення [3, с. 47–49]. Структурно креативність охоплює такі компоненти, як 

оригінальність (здатність до створення нових ідей), гнучкість мислення (уміння 

змінювати способи розв’язання завдань), продуктивність (кількість генерованих 

ідей) та уява як основа творчого процесу [5, с. 198–199]. Важливим показником 

креативності у дошкільному віці є також здатність до імпровізації та емоційно-

ціннісного ставлення до результатів власної діяльності [7, с. 79–80]. 
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Психолого-педагогічні особливості розвитку креативності дошкільників 

зумовлені специфікою вікового етапу. Дошкільний вік характеризується 

інтенсивним розвитком уяви, образного мислення, пізнавальної активності та 

емоційної сфери, що створює сприятливі умови для формування творчих 

здібностей. У дошкільний період провідною діяльністю є гра, яка виступає 

природним середовищем для прояву творчості, експериментування та 

самовираження дитини [8, с. 152–154]. Водночас ефективний розвиток 

креативності потребує цілеспрямованого педагогічного супроводу, що 

передбачає створення розвивального середовища, стимулювання ініціативи 

дітей, використання творчих завдань і проблемних ситуацій [6, с. 99–101]. 

Суттєвий потенціал у розвитку креативності дітей має STEAM-підхід, який 

ґрунтується на інтеграції знань із галузей науки, технологій, інженерії, мистецтва 

та математики. Такий підхід забезпечує міждисциплінарний характер навчання, 

сприяє формуванню цілісного світогляду, розвитку дослідницьких умінь і 

творчого мислення [1, с. 3–5]. Впровадження елементів STEAM-освіти у 

дошкільній практиці дозволяє поєднувати пізнавальну, дослідницьку та 

художньо-творчу діяльність, що позитивно впливає на розвиток креативності 

дітей [2, с. 62–64]. Особливу увагу дослідники приділяють формуванню основ 

інженерного мислення, здатності до конструювання та моделювання як 

складових творчої діяльності [4, с. 5–6; 9, с. 12–14]. 

Одним із ефективних засобів реалізації STEAM-підходу в дошкільній освіті 

є проєктна діяльність. Вона передбачає активну участь дітей у пізнавальному 

процесі, самостійний пошук рішень, експериментування та створення власних 

продуктів діяльності. Проєктна діяльність інтегрує різні види активності (ігрову, 

дослідницьку, художню, конструктивну), що сприяє розвитку творчого 

мислення, уяви та ініціативності дітей [7, с. 80–81]. Крім того, вона забезпечує 

формування навичок співпраці, комунікації та критичного мислення, що є 

важливими складовими креативності [10, с. 45–47]. Теоретичний аналіз 

проблеми свідчить, що розвиток креативності дітей дошкільного віку є 

багатогранним процесом, який потребує використання інноваційних 

педагогічних підходів. STEAM-підхід у поєднанні з проєктною діяльністю 

створює сприятливі умови для формування творчої особистості дитини, здатної 

до самостійного мислення, дослідницької діяльності та креативного 

самовираження. 

Використання STEAM-проєктів у роботі з дітьми дошкільного віку відкриває 

широкі можливості для розвитку їхньої креативності, що виявляється у здатності до 

творчого мислення, уяви та дослідницької діяльності. У процесі реалізації проєктів 

діти залучаються до активного пошуку рішень, висування гіпотез, 

експериментування та створення власних продуктів, що стимулює розвиток 
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оригінальності та гнучкості мислення [1, с. 4–5]. Особливу роль у процесі реалізації 

проєктів відіграє уява як основа творчої діяльності, що дозволяє дітям моделювати 

нові образи та ідеї [3, с. 48–49]. STEAM-проєкти також сприяють формуванню 

дослідницьких навичок, зокрема спостереження, аналізу, порівняння та 

узагальнення, що забезпечує розвиток пізнавальної активності дітей [2, с. 63–64]. 

Участь у таких проєктах формує вміння працювати з інформацією, ставити 

запитання та знаходити відповіді шляхом практичної діяльності. 

Важливою перевагою STEAM-проєктів є забезпечення міждисциплінарних 

зв’язків, що дозволяє інтегрувати знання з різних освітніх галузей у цілісну 

систему. Поєднання науки, технологій, інженерії, мистецтва та математики 

сприяє формуванню у дітей комплексного бачення світу та здатності 

застосовувати знання у нових ситуаціях [4, с. 5–6]. Такий підхід відповідає 

сучасним вимогам до організації освітнього процесу та забезпечує ефективний 

розвиток творчої особистості [9, с. 13–15]. 

Ефективність використання STEAM-проєктів у розвитку креативності дітей 

дошкільного віку значною мірою залежить від дотримання певних педагогічних 

умов. Однією з ключових умов є створення розвивального освітнього середовища, 

яке стимулює пізнавальну активність і творчість дітей. Таке середовище має бути 

насиченим різноманітними матеріалами для експериментування, конструювання та 

художньої діяльності, що сприяє самостійному дослідженню та творчому 

самовираженню [6, с. 100–101]. Не менш важливою є підтримка ініціативи дітей, що 

передбачає надання їм можливості самостійно обирати способи діяльності, 

висловлювати власні ідеї та брати участь у прийнятті рішень. Педагог виступає 

фасилітатором, який спрямовує діяльність дітей, створює ситуації успіху та 

стимулює їхню творчу активність [5, с. 198–199]. 

Важливою умовою є також інтеграція різних видів діяльності – ігрової, 

дослідницької, художньої та конструктивної. Така інтеграція забезпечує 

комплексний розвиток дитини, сприяє формуванню цілісного досвіду та 

активізує творчий потенціал [7, с. 80–81]. Використання інтегрованих форм 

роботи дозволяє зробити освітній процес більш цікавим, змістовним і 

наближеним до реального життя. 

Практична реалізація STEAM-підходу в дошкільній освіті набуває 

найбільшої ефективності за умови його впровадження через проєктну діяльність, 

яка органічно поєднує різні освітні галузі та види дитячої активності. Саме така 

форма роботи забезпечує цілісність пізнавального досвіду дитини, сприяє її 

залученню до дослідницько-творчої діяльності та створює умови для розвитку 

креативності. З огляду на це доцільно розглянути приклади STEAM-проєктів, які 

демонструють практичні можливості інтеграції знань і розвитку творчого 

потенціалу дошкільників. 
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Показовим прикладом ефективної реалізації STEAM-підходу в освітньому 

процесі закладу дошкільної освіти є проєкт «Міст майбутнього» (інженерія + 

математика + творчість), який має інтегративний характер і спрямований на 

формування в дітей основ інженерного мислення, розвиток просторових уявлень 

та креативності. Метою проєкту проєкт «Міст майбутнього» є не лише 

ознайомлення дітей із базовими принципами конструювання, а й створення умов 

для активного залучення їх до дослідницько-пошукової діяльності, що сприяє 

формуванню здатності до самостійного розв’язання практичних завдань. 

Реалізація проєкту передбачає поетапну організацію діяльності дітей. На 

підготовчому етапі відбувається ознайомлення з різними типами мостів 

(арковими, підвісними, балковими) через ілюстративний матеріал, моделі та 

спостереження за об’єктами навколишнього середовища, що сприяє 

формуванню первинних уявлень про конструктивні особливості споруд і їх 

функціональне призначення. На дослідницькому етапі діти експериментують із 

різними матеріалами (будівельні конструктори, папір, картон, природні 

матеріали), вивчаючи їхні властивості, зокрема міцність, гнучкість, стійкість, що 

формує елементарні уявлення про фізичні закономірності [9, с. 18–20]. 

Особливе значення має практичний етап, у межах якого діти створюють 

власні моделі мостів, застосовуючи отримані знання та власний творчий досвід. 

У процесі конструювання діти дошкільного віку вчаться планувати 

послідовність дій, добирати оптимальні матеріали, здійснювати вимірювання, 

порівнювати результати та оцінювати міцність створених конструкцій. Така 

діяльність сприяє розвитку логічного мислення, здатності до аналізу та синтезу, 

а також формує навички елементарного моделювання. 

Водночас проєкт має значний потенціал для розвитку креативності, 

оскільки передбачає варіативність рішень, стимулює уяву та творче 

самовираження дітей. Кожна дитина отримує можливість створити унікальну 

модель «мосту майбутнього», використовуючи нестандартні ідеї, поєднуючи 

різні матеріали та способи конструювання, що сприяє розвитку оригінальності 

мислення, гнучкості та здатності до творчого експериментування. Крім того, 

реалізація проєкту забезпечує формування важливих соціальних навичок, 

зокрема вміння працювати в команді, домовлятися, розподіляти ролі та 

презентувати результати власної діяльності. Проєкт «Міст майбутнього» 

виступає ефективним засобом інтеграції знань із різних освітніх галузей і 

забезпечує комплексний розвиток дитини, поєднуючи інтелектуальний, творчий 

і соціальний компоненти її особистості. 

Наступним етапом поглиблення дослідницької діяльності дітей 

дошкільного віку є впровадження STEAM-проєкту «Вода та її властивості» 

(наука + експериментування), який вирізняється чітко вираженою пізнавально-
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дослідницькою спрямованістю та орієнтований на формування у дітей 

елементарних уявлень про природні явища і їх закономірності. Доцільність 

реалізації проєкту «Вода та її властивості» зумовлена тим, що вода як 

універсальний природний об’єкт є доступною для безпосереднього сприйняття, 

спостереження та експериментування, що, своєю чергою, забезпечує високий 

рівень залученості дітей до активної пізнавальної діяльності. 

Організація проєкту передбачає поетапну реалізацію, що охоплює 

мотиваційний, дослідницький та узагальнювальний етапи. На початковому етапі 

вихователь актуалізує наявні уявлення дітей про воду, стимулює інтерес через 

постановку проблемних запитань («Чому вода змінює свій стан?», «Куди зникає 

калюжа після дощу?»), що сприяє виникненню пізнавальної мотивації. На 

дослідницькому етапі діти безпосередньо залучаються до проведення простих 

експериментів: спостерігають процеси випаровування та конденсації, 

досліджують явище замерзання і танення, визначають здатність води розчиняти 

різні речовини. У ході такої діяльності вони набувають первинного досвіду 

експериментування, вчаться фіксувати результати спостережень, порівнювати їх 

і робити елементарні висновки [2, с. 63–64]. 

Особливу роль у реалізації проєкту «Вода та її властивості» відіграє 

розвиток мисленнєвих операцій, зокрема аналізу, порівняння, узагальнення та 

встановлення причинно-наслідкових зв’язків. Діти не лише спостерігають 

явища, а й намагаються пояснити їх, висувають власні припущення (гіпотези), 

що є важливим кроком у формуванні основ наукового мислення. Водночас 

експериментальна діяльність сприяє розвитку пізнавальної активності, 

допитливості та здатності до самостійного пошуку відповідей на поставлені 

запитання. 

Не менш важливим є інтегративний характер проєкту «Вода та її 

властивості», який дозволяє поєднувати елементи природничої освіти з 

мовленнєвим розвитком (опис результатів дослідів), художньо-творчою 

діяльністю (створення аплікацій, малюнків на тему води), а також ігровими 

формами роботи. Такий підхід забезпечує цілісність сприйняття досліджуваного 

явища та сприяє закріпленню отриманих знань у різних видах діяльності. 

Реалізація проєкту «Вода та її властивості» не лише розширює уявлення дітей 

про навколишній світ, а й сприяє формуванню дослідницьких умінь, розвитку 

пізнавального інтересу та становленню основ наукового світогляду, що є 

важливими складовими розвитку креативності особистості дошкільника. 

Водночас важливо забезпечити гармонійний розвиток емоційно-ціннісної та 

художньо-творчої сфери дитини, що виступає невід’ємною складовою 

формування її креативності. Ефективною формою реалізації означеного 

завдання є STEAM-проєкт «Космос очима дітей» (мистецтво + технології), який 
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поєднує пізнавальну, художню та елементарну цифрову діяльність і спрямований на 

розширення уявлень дітей про навколишній світ у контексті Всесвіту. Зміст проєкту 

«Космос очима дітей» передбачає поетапне ознайомлення дітей із базовими 

уявленнями про космос, зокрема про планети, зорі, космічні явища, що здійснюється 

через використання наочних матеріалів, інтерактивних ресурсів, відеофрагментів та 

ігрових ситуацій. Такий підхід сприяє формуванню первинних астрономічних 

уявлень, водночас стимулюючи пізнавальний інтерес і емоційне залучення дітей до 

процесу пізнання [1, с. 5–6]. 

Особливе місце у структурі проєкту «Космос очима дітей» займає художньо-

творча діяльність, у межах якої діти створюють власні образи космосу за допомогою 

різних технік (малювання, аплікація, ліплення, конструювання макетів). Така 

діяльність сприяє розвитку уяви, образного мислення, емоційної виразності, а також 

забезпечує можливість індивідуального самовираження. Важливо, що у процесі 

творчої діяльності діти не відтворюють готові зразки, а конструюють власні 

уявлення про космічний простір, що є проявом креативності. 

Інтеграція елементів цифрових технологій (перегляд пізнавальних відео, 

використання інтерактивних ігор, елементарне знайомство з віртуальними моделями 

космосу) розширює освітній простір і забезпечує доступ до нових джерел інформації, 

що сприяє формуванню сучасного типу мислення, поєднанню візуального, 

образного та логічного компонентів пізнавальної діяльності. Реалізація проєкту 

«Космос очима дітей» сприяє розвитку емоційно-ціннісного ставлення до світу, 

формує почуття захоплення, здивування, інтересу до невідомого, що є важливими 

передумовами творчої активності. У процесі обговорення результатів діяльності діти 

вчаться висловлювати власні враження, аргументувати думки, що сприяє розвитку 

мовлення та комунікативних умінь. 

STEAM-проєкт «Космос очима дітей» забезпечує інтеграцію пізнавальної, 

художньої та технологічної діяльності, сприяє розвитку уяви, творчого 

самовираження та формуванню емоційно-ціннісного ставлення до пізнання 

світу, що в сукупності виступає важливим чинником розвитку креативності дітей 

дошкільного віку. 

Важливим доповненням до реалізації STEAM-підходу в дошкільній освіті є 

проєкт «Еко-місто майбутнього» (наука + інженерія + мистецтво + математика), який 

має інтегративний характер і спрямований на формування у дітей початкових 

уявлень про екологічно доцільний спосіб життя, розвиток творчого мислення та 

навичок конструювання. Актуальність проєкту «Еко-місто майбутнього» зумовлена 

необхідністю формування екологічної свідомості вже на ранніх етапах розвитку 

особистості, що поєднується з розвитком креативності та дослідницьких умінь. 

Реалізація проєкту «Еко-місто майбутнього» передбачає поетапну 

організацію діяльності дітей. На мотиваційно-пізнавальному етапі відбувається 



725 

ознайомлення з поняттями «місто», «екологія», «чисте довкілля» через бесіди, 

ілюстрації, перегляд пізнавальних матеріалів. Вихователь створює проблемні 

ситуації (наприклад, «Як зробити місто чистим і зручним для життя?»), що 

стимулює дітей до висування власних ідей і активізує пізнавальний інтерес. 

На дослідницько-практичному етапі діти вивчають властивості різних 

матеріалів (папір, картон, пластик, природні матеріали), визначають можливості 

їх повторного використання, експериментують із простими конструкціями. 

Водночас відбувається формування елементарних математичних уявлень 

(визначення розмірів, пропорцій, просторового розташування об’єктів), а також 

розвиток інженерного мислення через моделювання окремих елементів міста 

(будинки, дороги, парки, мости) [9, с. 20–22]. 

Особливе значення має творчо-конструктивний етап, у межах якого діти 

створюють власні макети «еко-міста», поєднуючи різні матеріали та способи 

конструювання. Вони самостійно або в групах проєктують розташування 

об’єктів, обговорюють свої ідеї, вносять корективи, що сприяє розвитку 

комунікативних умінь і навичок співпраці. Художній компонент реалізується 

через оформлення макетів, створення декоративних елементів, що стимулює 

естетичне сприйняття та творче самовираження. 

Проєкт «Еко-місто майбутнього» також передбачає презентаційний етап, 

під час якого діти демонструють результати своєї діяльності, пояснюють власні 

рішення, що сприяє розвитку мовлення, рефлексії та впевненості у власних 

можливостях. STEAM-проєкт «Еко-місто майбутнього» забезпечує інтеграцію 

знань із різних освітніх галузей, сприяє розвитку креативності, екологічного 

мислення, дослідницьких і конструктивних умінь дітей дошкільного віку. 

Реалізація STEAM-проєкту «Еко-місто майбутнього» створює умови для 

формування активної, свідомої та творчої особистості, здатної до 

відповідального ставлення до навколишнього середовища. 

Наведені приклади STEAM-проєктів демонструють поступове ускладнення 

та розширення змісту діяльності дітей – від конструювання й експериментування 

до творчого осмислення отриманих знань, що забезпечує комплексний розвиток 

креативності, що охоплює інтелектуальний, дослідницький та художній 

компоненти. Результати дослідження свідчать, що STEAM-проєкти є 

ефективним засобом розвитку креативності дітей дошкільного віку, оскільки 

забезпечують інтеграцію знань, активізацію пізнавальної діяльності та 

створюють умови для творчого самовираження кожної дитини. 

Узагальнення результатів проведеного дослідження дає підстави стверджувати, 

що проблема розвитку креативності дітей дошкільного віку є однією з ключових у 

сучасній педагогічній науці та практиці. Теоретичний аналіз засвідчив, що 

креативність виступає інтегративною якістю особистості, яка охоплює такі 
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компоненти, як оригінальність мислення, гнучкість, уява, здатність до продукування 

нових ідей і творчого самовираження [3, с. 47–49; 5, с. 198–199]. Встановлено, що 

дошкільний вік є сенситивним періодом для розвитку творчих здібностей, що 

зумовлює необхідність цілеспрямованого педагогічного впливу та створення 

відповідних умов освітнього середовища [6, с. 99–101]. 

У процесі дослідження було обґрунтовано сутність STEAM-підходу як 

інноваційної педагогічної технології, що забезпечує інтеграцію знань із різних 

освітніх галузей та сприяє розвитку цілісного мислення, пізнавальної активності й 

творчих здібностей дітей. Доведено, що використання STEAM-проєктів у 

дошкільній освіті створює сприятливі умови для розвитку креативності, оскільки 

поєднує дослідницьку, ігрову, конструктивну та художню діяльність, стимулює 

самостійність і ініціативність дітей. Практичні результати дослідження підтвердили 

ефективність застосування STEAM-проєктів у розвитку креативності дітей 

дошкільного віку. Реалізація проєктів сприяє формуванню творчого мислення, 

розвитку уяви, дослідницьких умінь, здатності до експериментування та вирішення 

проблемних ситуацій. Водночас забезпечується формування міждисциплінарних 

зв’язків, що дозволяє дітям застосовувати знання у різних видах діяльності та 

життєвих ситуаціях [9, с. 18–20]. 

Результати проведеного дослідження підтверджують, що STEAM-проєкти є 

ефективним засобом розвитку креативності дітей дошкільного віку, оскільки 

забезпечують поєднання пізнавальної, дослідницької та творчої діяльності в 

єдиному освітньому процесі. Їх упровадження сприяє формуванню здатності до 

нестандартного мислення, розвитку уяви, ініціативності та самостійності дітей. 

Використання STEAM-проєктів в освітньому процесі закладів дошкільної освіти 

забезпечує інтеграцію знань із різних освітніх галузей, що дозволяє формувати у 

дітей цілісне бачення навколишнього світу та вміння застосовувати набуті 

знання у практичній діяльності. Водночас активізується пізнавальна діяльність 

дошкільників, підвищується їхня зацікавленість у навчанні, розвиваються 

дослідницькі вміння та навички експериментування. STEAM-проєкти 

створюють сприятливі умови для формування творчого потенціалу особистості, 

оскільки передбачають варіативність діяльності, можливість вибору, 

самовираження та співпраці, що у свою чергу, забезпечує гармонійний розвиток 

дитини, охоплюючи інтелектуальну, емоційну та соціальну сфери, що відповідає 

сучасним вимогам до організації дошкільної освіти. 
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несуть автори публікацій 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Підписано до опублікування: 9 червня 2026 року. 

Умов.-друк. арк. 185,07. Електронне видання. 

Зам. № 0206 

 

Видавництво Інститут обдарованої дитини НАПН України 

вул. Січових Стрільців, 52-Д, м. Київ, 04053 

тел./факс.: (044) 481-27-27 

Свідоцтво про внесення до Державного реєстру серія 

ДК № 6081 від 14.03.2018 р. 


