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Формування хімічної компетентності в системі професійної кулінарної освіти 

потребує інноваційних підходів, серед яких проєктне навчання є одним із 

найбільш ефективних. Воно дозволяє інтегрувати знання, сприяє розвитку 

критичного мислення, формує у майбутнього кухаря науковий підхід до професії. 

Саме такий підхід забезпечує підготовку конкурентоспроможного фахівця, який 

розуміє хімічну природу кулінарних процесів та відповідально ставиться до своєї 

діяльності. 
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ОСОБЛИВОСТІ ВИВЧЕННЯ УМОВНОГО ОПЕРАТОРА НА УРОКАХ 

ІНФОРМАТИКИ ЗАСОБАМИ LEGO SPIKE 

Яновський А. О. 

Державний заклад «Південноукраїнський національний педагогічний 

університет імені К.Д. Ушинського» 

Реформування шкільної освіти в Україні відповідно до концепції НУШ 

передбачає орієнтацію на формування ключових компетентностей, зокрема 

цифрової, інженерної та інформаційно-комунікаційної. STEM освіта набирає все 

більше популярності. Тому на нашу думку одним із найефективніших засобів 

інтеграції практичного навчання інформатики з технічним моделюванням є 

робототехнічні набори LEGO SPIKE Prime. Використання цих наборів сприяє 

формуванню в учнів алгоритмічного мислення, розвитку логіки, вміння 

аналізувати умови задачі та прогнозувати наслідки власних рішень, бачити 

реальний результат роботи алгоритмів, експериментувати з алгоритмами тощо. 

Одним із ключових понять під час вивчення програмування в середній школі є 

умовний оператор – конструкція, що забезпечує реалізацію вибору дій залежно від 

істинності певної умови. Викладання цього матеріалу за допомогою LEGO SPIKE 

дозволяє зробити абстрактні поняття конкретними, наочними та 

експериментально перевірюваними. 

У середовищі LEGO SPIKE можна працювати як з Word Blocks так і мовою 

програмування Python. Це дає змогу вивчати поняття умовний оператор у 

середовищі набору з різними віковими групами та з дітьми з різним рівнем знань. 

За допомогою набору Лего учні швидко засвоюють принцип дії завдяки миттєвому 

візуальному результату на роботі: якщо сенсор виявляє об’єкт – робот 

зупиняється; якщо кнопка натиснута – виконується інша дія. 

Таким чином, цінність набору LEGO SPIKE дозволяє поєднати програмну 

логіку з фізичною реакцією пристрою, що значно підвищує розуміння і мотивацію, 
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а головне дає візуалізацію дії умовного оператору. 

До методичних особливостей застосування набору Лего на уроках інформатики 

відносяться: наочність, практичність, використання міжпредметних зав’язків, 

системність, ефективна інтеграція з програмою інформатики. 

Наочність реалізується через те, що учні не просто бачать результат коду на 

екрані, а спостерігають фізичну реакцію робота або пристрою, можуть 

експериментувати, змінювати алгоритми та бачити зміни у поведінці робота – це 

створює стійкий причинно-наслідковий зв’язок між умовою й дією. Це також 

зумовлює практичне використання пристроїв які можна розробляти завдяки 

конструктору, що підкріплює значущість вивченого матеріалу. 

Завдання які ми рекомендуємо для вивчення умовного оператора, це комплексні 

завдання, які краще розробляти у вигляді проєкта в команді. Є сенс розділити 

завдання на невеликі міні проєкти поєднані одним цілим. Так досить ефективним 

показало себе завдання «Кольорові перегони». Учням було поставлене завдання, 

де в команді були інженери, які збирали автівку, ті хто будували трасу для 

перегонів та виставляли світлофори різних кольорів. Після чого необхідно було на 

основі умовного оператора, написати алгоритм, як проїхати трасу орієнтуючись 

на кольори світлофорів та прапорців. Також цікавим та ефективним завданням 

було створення пропускної системи. Де учні будували шлагбаум, який мав 

ультразвуковий датчик, та сенсор кольору. Шлагбаум бачив за допомогою 

ультразвукового датчику автівку, та передавав команду сенсору кольору 

перевірити колір, якщо колір співпадав з кольорами команди, то на блоку 

управління загорався зелений колір і система пропускала автівку, якщо ні, то 

загорався червоний та звучав звуковий сигнал заборони. Учні експериментували 

із різними відстанями, швидкостями й кольорами, спостерігаючи, як зміни в коді 

впливають на поведінку робототехнічної системи. Це розвивало гнучке мислення 

та аналітичні навички, а головне давало високу мотивацію та позитивний 

емоційний стан. 

Можна зробити висновки, що робота з умовними операторами у LEGO SPIKE: 

сприяє розвитку логічного та критичного мислення; підвищує мотивацію до 

навчання програмуванню; формує навички експериментування та аналізу 

результатів; розвиває командну взаємодію та комунікацію. 

Учні бачать реальний результат виконання програми, що підсилює ефект 

навчання через діяльність. 
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