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Ключові слова: TeacherDesmos, інтерактивне навчання, математика, 

візуалізація, дослідницький підхід, цифрові технології. 

У сучасній математичній освіті гостро постає питання залучення учнів до 

активної пізнавальної діяльності. На нашу думку, більшість традиційних уроків не 

забезпечують достатнього рівня взаємодії та інтересу до предмета. Інструмент 

TeacherDesmos — новий підхід до навчання, який дозволяє розв'язати цю проблему 

завдяки інтерактивності та дослідницькому підходу. 

TeacherDesmos — це онлайн-платформа для створення динамічних 

математичних занять. Її головні переваги:  

 візуалізація математичних моделей через графіки; 

 інтерактивні вправи з використанням ползунків, перетягування, відповіді 

у вільній формі; 

https://arxiv.org/abs/1407.7073
https://www.kaggle.com/c/avazu-ctr-prediction
https://www.kaggle.com/c/avazu-ctr-prediction
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 можливість побудови навчання на принципах дослідження і відкриття 

закономірностей. 

Приклади завдань, реалізованих у TeacherDesmos: 

1. Лінійні функції: учні змінюють коефіцієнти у рівнянні y = mx + b, 

спостерігаючи зміну графіка в реальному часі. 

2. Геометрія: побудова трикутника із заданими властивостями шляхом 

перетягування точок. Перевірка умов рівнобедреності відбувається автоматично. 

3. Моделювання реальних процесів: побудова параболи для моделювання 

траєкторії м’яча, аналіз впливу параметрів квадратичної функції. 

Створення таких завдань відбувається в середовищі Activity Builder. За потреби, 

для глибшої адаптації можна використовувати Computation Layer — мову опису 

логіки поведінки елементів. Це дозволяє створювати більш гнучкі й адаптивні 

завдання. 

Однією з ключових функцій TeacherDesmos є зворотний зв'язок у режимі 

реального часу. Учитель може бачити відповіді кожного учня під час виконання 

завдання та вчасно реагувати на труднощі. Це дозволяє адаптувати хід заняття до 

потреб класу та підтримувати диференційоване навчання. 

Ще однією перевагою платформи є наявність великої бібліотеки готових уроків, 

створених спільнотою вчителів. Ці ресурси можна змінювати, адаптувати або 

створювати з нуля власні. Доступність шаблонів значно скорочує час на підготовку 

та забезпечує якісну основу для інтеграції технологій у навчання. 

TeacherDesmos також підтримує розвиток навичок XXI століття: критичне 

мислення, комунікацію та співпрацю. Багато вправ передбачають обговорення 

результатів, формулювання гіпотез, побудову логічних доведень, що розвиває не 

лише математичні знання, а й загальні інтелектуальні вміння учнів. 

Особливо ефективним є застосування платформи в умовах змішаного або 

дистанційного навчання. Desmos дозволяє зберігати й переглядати відповіді учнів 

після заняття, що є цінним для аналізу успішності, рефлексії та формувального 

оцінювання. 

Висновки: TeacherDesmos — це ефективний інструмент для формування 

математичного мислення, який сприяє активному навчанню, заохочує 

дослідницький підхід і формує глибше розуміння математичних понять Таким 

чином, ми вважаємо, що даний інструмент у викладанні математики відповідає 

сучасним вимогам до якості освіти, робить навчальний процес більш цікавим, 

інтерактивним, а головне персоналізованим. 
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ОГЛЯД ТЕХНОЛОГІЙ РОЗРОБКИ СИСТЕМИ ВИЯВЛЕННЯ АНОМАЛІЙ 

У КОМП’ЮТЕРНИХ МЕРЕЖАХ  

Свиридов І. І., Шпинарева І. М. 

Національний університет «Одеська політехніка» 

Анотація: У даній роботі розглядаються основні технології, що 

використовуються для розробки систем виявлення аномалій у комп’ютерних 

мережах. Аналізуються методи обробки мережевого трафіку, алгоритми 

машинного навчання, архітектурні підходи та інструменти для побудови 

ефективних систем виявлення. Основна увага приділяється точності, швидкодії та 

здатності таких систем адаптуватися до змін у мережевому середовищі. 

Ключові слова: виявлення аномалій, комп’ютерні мережі, мережевий трафік, 

машинне навчання, безпека, IDS. 

Системи виявлення аномалій у комп’ютерних мережах (Anomaly Detection 

Systems – ADS) є важливим елементом комплексного захисту інформаційної 

інфраструктури. На відміну від сигнатурних систем, які орієнтовані на виявлення 

відомих атак, ADS фокусуються на виявленні нетипової активності, яка може 

свідчити про невідомі або нові загрози [1]. 

Основні етапи побудови ADS включають: 

Перший етап побудови ADS заснований на зборі та обробці даних. Важливою 

передумовою є якісний і репрезентативний набір мережевого трафіку. Для цього 

застосовуються системи моніторингу (Wireshark, Zeek), мережеві датчики та 

пакети з відкритими наборами даних [2]. 

Після цього виконується попередня обробка. До обробки входить нормалізація, 

фільтрація шуму, агрегація подій та виділення ключових характеристик (features). 

Це дозволяє підготувати дані до ефективного аналізу без втрати значущої 

інформації. 

Далі моделюється нормальна поведінки. Один із ключових підходів – створення 

моделі "нормального" стану мережі, що дозволяє виявляти відхилення. Для цього 

використовуються статистичні методи, правила, дерева рішень, кластеризація та 

глибокі нейронні мережі [1]. У цьому етапі застосовуються алгоритми машинного 

навчання, а саме: K-means, DBSCAN – для кластеризації; Random Forest, Decision 

Trees – для класифікації; Autoencoders, LSTM – у глибокому навчанні; One-Class 

SVM – для побудови моделей з аномаліями як відхиленням. 
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