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У сучасному світі стрімкого розвитку технологій штучний 

інтелект (ШІ) займає важливе місце в різних сферах діяльності, 

зокрема у дизайні. Використання генеративних алгоритмів ШІ 

відкриває нові можливості для навчання майбутніх дизайнерів, 

зокрема у сфері створення інноваційних та креативних рішень. У 

даних тезах розглядається роль генеративних алгоритмів ШІ в освіті 

дизайнерів, їхній вплив на навчальний процес та перспективи 

подальшого розвитку. 

Генеративні алгоритми ШІ є потужним інструментом для 

створення нових форм, структур та візуальних рішень. Вони здатні 

генерувати безліч варіантів дизайну на основі заданих параметрів, що 

дозволяє дизайнерам швидко знаходити оптимальні рішення та 

експериментувати з новими ідеями. Серед популярних генеративних 

моделей слід відзначити нейронні мережі, такі як генеративно-

змагальні мережі (GANs) та автоенкодери (VAEs) [1, с. 45]. 

Використання генеративних алгоритмів у навчанні дизайнерів 

має кілька ключових переваг: 

- Розширення творчих можливостей: Студенти можуть 

експериментувати з різними стилями та техніками, використовуючи 

генеративні алгоритми для створення унікальних дизайнів [2, с. 67]. 

- Підвищення ефективності навчання: алгоритми ШІ 

допомагають автоматизувати рутинні завдання, такі як створення 
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макетів, що дозволяє студентам зосередитися на більш креативних 

аспектах роботи [3, с. 52]. 

- Розвиток навичок роботи з технологіями: студенти 

набувають важливих навичок роботи з сучасними технологіями, що є 

необхідним для успішної кар'єри в дизайні [4, с. 78]. 

Викладачі можуть використовувати генеративні алгоритми для 

створення навчальних завдань, які стимулюють студентів до 

експериментів та пошуку нових рішень. Наприклад, студенти можуть 

працювати над проектами, де необхідно створити серію варіантів 

дизайну на основі певних критеріїв, використовуючи генеративні 

моделі [1, с. 112]. Також можливо організовувати майстер-класи та 

воркшопи, присвячені роботі з ШІ в дизайні, що дозволить студентам 

отримати практичний досвід та глибше розуміння технологій [2, с.89]. 

Використання генеративних алгоритмів у навчанні дизайнерів 

відкриває нові перспективи, проте також ставить перед освітянами 

певні виклики. Зокрема, необхідно забезпечити студентів доступом до 

сучасних технологій та обладнання, а також підготувати викладачів, 

здатних навчати роботі з ШІ [4, с. 103]. Крім того, важливо розвивати 

етичні аспекти використання ШІ в дизайні, враховуючи можливі 

соціальні та культурні наслідки [5, с. 45]. 

Висновок. Генеративні алгоритми ШІ є потужним 

інструментом, який здатен значно розширити можливості навчання 

майбутніх дизайнерів. Використання таких технологій сприяє 

розвитку креативності, підвищенню ефективності навчального 

процесу та підготовці студентів до роботи з сучасними технологіями. 

У майбутньому варто очікувати подальшого розвитку та інтеграції 

генеративних алгоритмів у освітній процес, що дозволить створювати 

нові інноваційні рішення у сфері дизайну. 
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The main goal of studying graphics is to teach how to depict 

objects and phenomena in the form of a visual and illustrative 

representation of life experience. The training of students of professional 

education in graphics should be aimed at developing their creative 

independence and activity. 

However, it is impossible to formalize the graphic skills and 

abilities of those who acquire professional training without sufficient 

mastery of the technical aspects of drawing. It is necessary to inculcate 

drawing skills of applicants. The very process of mastering the graphic skill 

of an image should be an independent and important matter. 

The definition of drawing techniques accepted in the art mainly 

refers to the technique of graphic execution of design products by 

acquirers. The difference is that the acquirers have an early development of 

the various subtle hand movements required in the execution of graphic 

images, which can be called drawing movements. Studying contour lines, 

strokes, dots as means of graphic representation is a special task that 

students cannot solve on their own. 

At each stage of studying graphics, applicants are given specific 

graphic and creative tasks, and according to the program, they are required 

to master certain graphic skills and drawing skills. 

First of all, you need to teach children to hold a pencil, brush, and 

chalk correctly. The inability to properly hold a pencil and brush interferes 

with the development of drawing movements and makes it difficult to 

create an image. 


