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- Векторна графіка: Figma використовує векторну графіку, яка дозволяє 

створювати масштабовані об'єкти без втрати якості. 

- Інтерактивні елементи: Figma дозволяє створювати інтерактивні 

елементи, такі як кнопки, навігація та форми. 

- Прототипування: Figma дозволяє створювати інтерактивні прототипи, 

які можна тестувати та демонструвати клієнтам. 

- Спільна робота: Figma підтримує спільну роботу в реальному часі, що 

дозволяє командам дизайнерів та розробників працювати разом над 

одним проектом. 

При обробці зображень пропонуємо звернути увагу на залежності впливу 

температури фотографії на тон, на прикладі зменшення яскравості об'єкта чи тла 

або, навпаки, збільшення, як виділити один з об'єктів на фото, як дотриматись 

єдиного стилю при спільній роботі, як використати профіль кольору та таке ін. . 

За допомогою “Figma” розглянемо у якому розмірі потрібно робити шаблон, щоб 

він підійшов до друку, створення інтерактивних прототипів та основи дизайну за 

спільної роботи.  

Розроблюваний курс може бути використано в якості факультативного курсу 

в закладах загальної середньої освіти або в якості вибіркового курсу для 

педагогічних спеціальностей. 
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СУЧАСНІ ЕЛЕКТРОННІ ЗАСОБИ ПРОВЕДЕННЯ ВІРТУАЛЬНОГО 

ЛАБОРАТОРНОГО ЕКСПЕРИМЕНТУ З ЕЛЕКТРОДИНАМІКИ  

Круглякова Є. О., Шкатуляк Н. М. 

Університет Ушинського 

Ефективним засобом поліпшення якості підготовки студентів до виконання 

реальних робіт у лабораторії є використання сучасних електронних засобів 

проведення віртуального лабораторного експерименту. Це особливо актуально в 

сучасних умовах війни, коли внаслідок російських бомбардувань руйнуються 

інфраструктурні об’єкти України, в умовах, коли практично неможливо 

працювати в лабораторії. Сучасні досягнення віртуальної лабораторії включають 

інтерактивне моделювання, яке стає все більш важливим як спосіб вивчення та 

розуміння складних процесів, водночас створюючи відчуття роботи на реальному 



  Адаптивні технології управління навчанням ATL-2023  

70 

 

 

обладнанні. В Інтернеті є багато різних комп’ютерних засобів проведення 

віртуальних експериментів. Але більшість з них розраховано на використання у 

середній загальноосвітньої школі або є платними.  

З вищезазначеного випливає, що при спробі використання Інтернет-ресурсів 

з віртуальним лабораторним експериментом у навчальному процесі у ЗВО 

виникають відомі ускладнення: неможливість безпосереднього застосування 

засобів без адаптування до потреби, часто відсутність потрібних віртуальних 

засобів тощо. Тому розробка відповідних віртуальних лабораторних робіт для 

ЗВО є актуальною.  

Нами розроблено низку таких віртуальних лабораторних робіт з електрики:  

1) Визначення питомого опору металевих провідників; 

2) Вимірювання опору за допомогою містка Уітстона; 

3) Визначення питомого опору електролітів за допомогою містка Кольрауша; 

4) Вимірювання ємності конденсатора у технічному змінному струмі; 

5) Визначення ємності конденсатора містком Соті; 

6) Комп’ютерна програма тестування. 

Розроблені контролююча комп’ютерна програма і тестові запитання 

дозволяють оперативне перевіряти ступінь підготовленості студенів до виконання 

робіт лабораторного практикуму, а також перевіряти рівень остаточних знань 

студентів з відповідних тем.  

Педагогічний експеримент, що проводився у продовж семестру в групі 

студентів, показав, що виконання віртуальних лабораторних робіт завчасно в 

домашніх умовах для підготовки до виконання справжніх відповідних 

лабораторних робіт дозволило підвисити якість відповідних остаточних знань 

студентів у 1,5 рази. 

NEW TECHNOLOGIES AND INNOVATIVE PEDAGOGY 
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Abstract. Based on our previous educational researches we discuss whether it is 

possible to replace a human teacher with a virtual (machine) teacher, refereeing the 

hidden layers of doing so, as well as considering the technological possibilities currently 

available explain what this means in a society. For, an adaptation of current cybernetic 

into cybernetic pedagogy as cognitive modelling within a compounded educational 

system is proposed. 

Since a positive answer to the question can the human mind and learning be 

formalised and reduced to the language of science is essential for the success, we will 

try to prove this by using revised cybernetic pedagogy and didactics and cognitive 

neuroeducation approach. 

Keywords: Learning process, cybernetic pedagogy, cognitive science, 

connectionism, hybrid systems, programmed learning, learning algorithm, e-learning 
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