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ГРА ЯК ВИД I ЗАСIБ СОЦIОКУЛЬТУРНОЇ ДIЯЛЬНОСТI 

 

Поняття гри є одним з цiкавих видiв людської дiяльностi, основною дiяльнiстю 

дитини, способом розвитку, одним з методiв виховання. Дитяча гра — це дiяльнiсть, яка 

направлена на орiєнтування в предметнiй i соцiальнiй дiйсностi. Дiти в яких була змога мати 

дитинство – на сам перед мали можливiсть розвитку iгрової дiяльностi. За словами вченого 

К.Д.Ушинського в грi реалiзується потреба людської природи. 

Поняття «гра» має вiкову iсторiю. Провiвши аналiз змiсту iгор дiтей рiзних народiв i 

столiть, можу зробити висновок, що гра з’явилась пiсля працi та на її основi, саме тому було 

зображена: вiйна, полювання тощо в дитячих iграх первiсних людей. В грi дiти могли 

оволодiти простими трудовими знаннями, повторюючи за дорослими. 

Психолог Д. Ельконiн був згоден з твердженням, що в iсторiї розвитку людства праця 

випереджала гру. Вiн пояснював виникнення дитячої гри тим, що в перiод розвитку 

суспiльства дiти зарано почали брати участь у життi дорослих. В цей перiод необхiднiсть у 

грi не вiдчувалась. З плином часу було ускладнено знаряддя працi, саме тому допомога дiтей 

була майже неможливою, але через це розвивалась потреба у спецiальнiй пiдготовцi до 

трудової дiяльностi. Саме тому, дорослi почали виготовляти меншi знаряддя працi, такi як: 

луки, списи, ножi, тощо. Дiти спритно обходилися з ними, i такi заняття можна назвати 

iграми-вправами. На цьому етапi розвитку суспiльства рольових iгор не iснувало. 

З оновленими знаряддями працi зменшувалося коло сфер виробництва, тому деякi 

види праць дiти тiльки спостерiгали. Також змiнювалися функцiї предметiв, за допомогою 

яких дiтлахи допомагали батькам наприклад: лук залишився незмiнним з нього 

продовжували стрiляти, а тим часом зменшена гвинтiвка не стрiляє, бо являється копiєю 

справжньої. Саме так з’явилися iграшки i рольовi iгри, за допомогою яких дiти 

забезпечували свої цiлi до спiльного з дорослими життям. 

Отже, гра є iсторичним утворенням, її виникнення спричинене розвитком суспiльства. 

Концепцiю походження гри не можна визнати вичерпною, тому що згiдно з нею закликає до 

гри тiльки бажання приймати участь у працi дорослих. Це означає, що, включившись рано у 

працю, дитина вичерпає свою потребу в грi, допомагаючи батькам у реальному життi i потiм 

не буде мати бажання гратися. Також вiдомо про чинник - потребу у пiзнаннi 

навколишнього свiту. 

Фiлософи стверджують, що «гра — це особлива форма життя, створена суспiльством 

для управлiння розвитком дiтей; у цьому планi вона є особливе педагогiчне творiння, хоча 

творцем її були не окремi люди, а суспiльство в цiлому, а сам процес виникнення й розвитку 

гри був «масовим» … процесом». 

Функцiї гри: 

1. Соцiальнi: комунiкативна, гедонiстична, рекреацiйна, компенсуюча. 

2.Культурологiчнi: культуротворча, естетична. 

3.Педагогiчнi:виховна, навчальна, розвиваюча, функцiя тренiнгу, психотехнiчна 

функцiя. 

- орiєнтацiйна – створення вигаданої ситуацiї, яка орiєнтує дитину на певнi норми 

поведiнки в життi суспiльства, на освоєння навичок i вмiнь та духовних цiнностей; 

- коректуюча – вносить змiни у свiдомiсть дитини стосовно поведiнки, де дитина в грi 

намагається стати на крок вище над рiвнем звичайної поведiнки; 

- замiщаюча – властивостi речi зберiгаються, проте значення їх перекидається, тобто 

центральним пунктом є думка; 
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- розвивальна – в грi у дiти ефективно розвивають всi психiчнi процеси; 

- терапевтична – застосовується для корекцiї вiдхилень у поведiнцi дiтей. 

Особливостi iгор: 

- колективний характер дiяльностi; 

- актуальнiсть змiсту; 

- педагогiчний пiдхiд до розподiлу ролей; 
Гра – одна з провiдних форм соцiалiзацiї, засвоєння правил спiлкування. 

Основнi критерiї ефективностi соцiалiзацiї дитини: 

– Когнiтивний: 

1) факт знань про типи соцiальних вiдносин; 

2) розумiння залежностi свого успiху вiд розвитку суспiльних вiдносин; 

3) знання властивостей соцiального спiлкування. 

– Мотивацiйний: 

a) потреба до соцiального спiлкування; 

b) цiль на отримання результатiв у соцiальнiй дiяльностi; 

c) оцiнка своєї участi в дiяльностi 

– Дiяльнiсний: 

1) участь у соцiально значущiй дiяльностi; 

2) прояв iнiцiативи та активностi в дiяльностi; 

3) творчий пiдхiд до дiяльностi . 

В ходi дослiдження ми детально детально ознайомилися з поняттям гри та її роллю в 

соцiокультурнiй дiяльностi людства. Дiзналися, що всi дiти в усi часи дуже любили i люблять 

грати. Проаналiзувавши всi матерiали можна зробити наступнi висновки. Гра є предметом 

вивчення рiзних наук - iсторiї культури, етнографiї, педагогiки, психологiї та багатьох iнших. 

Гра, є вид розвиваючої дiяльностi, форма освоєння соцiального досвiду, одна з складних 

здiбностей людини. Необхiдно запропонувати дiтям бiльше грати в рухливi iгри, тому що за 

результатами анкетування переважають гри малорухливi. Iснує небезпека того що в 

пiдлiтковому вiцi дiти будуть залежати вiд комп'ютерних iгор. 
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ВПЛИВ СУЧАСНИХ ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ НА ПРОЦЕС 

СОЦІАЛІЗАЦІЇ МОЛОДІ 

 

Протягом останніх десятиліть ХХ століття відзначено процесами, що достатнім чином 

змінили сучасну соціокультурну реальність. Розвиток засобів масової комунікації та 

впровадження нових інформаційних технологій призвело до того, що взаємодія людей в 

сучасному суспільстві все більше набуває віртуальний характер. В результаті інтенсивної 

глобалізації соціальних і культурних процесів стало можливим поява нового соціального 

простору, яке ми називаємо вiртуальной реальнiстю. 


